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I. Introduccion
0. Caracteristicas del alumnado

El nivel socioeconomico de la zona esta definido por la poblacion adulta y joven, que trabaja mayoritaria-mente en Salamanca. El
alumnado que recibe el Instituto reside en un 97% de los casos en la Urbanizacion El Encinar, correspondiendo el 3% restante a
alumnos que habitan en fincas y en la urbanizacion vecina de Los Cisnes.

Un 6% de alumnos corresponden a minorias étnicas de diversas nacionalidades: senegalesa, argentina, colombiana, dominicana,
rumana, ucraniana, bulgara, marroqui, portuguesa. Alumnado que representa actualmente una presencia incipiente pero con pers-
pectivas de incrementarse en los préximos afios.

Es apreciable en los Ultimos cursos el nimero de alumnos que, cumplidos los 16 afios, abandonan la ensefianza secundaria obliga-
toria y se incorporan a programas de garantia social o bien al mundo laboral.

1. Componentes del departamento
Alfonso Tindon de Izu (Miembro Unico y Jefe del Departamento)

2. Libro de texto para los estudiantes
Este departamento opta por no imponer un libro de texto concreto, aunque en este curso haya recomendado el uso de los textos de
la Editorial Santillana para Primero y Tercero de la ESO.

Se usaran apuntes en la ESO con los que se suplira este vacio, ademas de las notas que el estudiante tomara directamente de las
explicaciones del profesor, asi como de las fotocopias que el profesor estime oportunas.

Si durante el curso se creen necesario que determinados estudiantes utilicen algun texto, se tramitara con los libreros locales para
que traigan el niumero suficiente de ejemplares.

3. Objetivos generales

La ensefianza de lo visual, de lo plastico, en definitiva, del dibujo, persigue como principal fin el dominio de un lenguaje mas que
hay que sumar a los lenguajes que ya van conociendo los estudiantes, estos son el de los nimeros (las matematicas), el de las
letras (la lengua espafiola, las lenguas extranjeras), el de los sonidos (la musica) y el del cuerpo (la educacién fisica).

El lenguaje de las lineas, el dibujo, pretende completar la formacién del estudiante para que pueda expresarse libremente y asi
llegar a comprender mejor el mundo que le rodea. Para el dominio de este lenguaje es esencial lograr que el estudiante se "fije",
constituyendo este verbo la parte fundamental de la ensefianza: Hacer que los estudiantes sean conscientes del mundo que les
rodea para asi poder comprenderlo, criticarlo.

Para lograr que se "fijen" disponemos de una serie de conceptos que tradicionalmente se han dividido en "dibujo técnico" y en "dibu-
jo artistico", aunque ambas partes persigan lo mismo y no se excluyan.

Mediante el "dibujo técnico" que es un medio de expresion y comunicacion indispensable, tanto en el desarrollo de procesos de
investigacion cientifica, como en la comprensién grafica de proyectos tecnologicos, cuyo ultimo fin es la creacidn y fabricacion de un
producto. Su funcion esencial en estos procesos consiste en ayudar a formalizar o visualizar lo que se esta disefiando o descu-
briendo, y contribuye a proporcionar desde una primera concrecion de posibles soluciones hasta la ultima fase del desarrollo, donde
se presentan los resultados en planos definitivamente acabados.

El "dibujo artistico" nos ayudara a proceder ordenadamente en la realizacion de obras y este orden nos conducira a comprender su
estructura interna, haciéndonos reflexionar ante el hecho de la creacion y consecuentemente ante el acto de vivir.

La parte de geometria intenta dotar al estudiante de una serie de destrezas y habilidades que deben llevar en primer lugar al cono-
cimiento del mundo plano y en segundo lugar a la comprensién del mundo tridimensional, la visién espacial.
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Finalmente, la parte de dibujo artistico persigue la realizacién de proyectos concretos que puedan ser utilizados por los estudiantes
en la vida real, intentando traer la realidad a las aulas. Para la consecucion de estos proyectos serd necesario el dominio del color
mediante técnicas artisticas secas, himedas y mixtas asi como del conocimiento de las fases de trabajo que toda obra creativa
conlleva.

4, Pendientes
Los estudiantes con la asignatura pendiente del afio anterior, se examinaran en los dias que comunique el Departamento. Los con-
tenidos de dicho examen seran los mismos que los de septiembre (resumen del curso)

Il. Educacion Plastica y Visual

Primer Ciclo de Educacion Secundaria Obligatoria
- Primero de la ESO

A. Conocimientos.
Parece obligado como base para establecer las calificaciones, que el estudiante tenga conocimientos suficientes sobre la totalidad
del curriculo programacion, debido a que cualquier cuestion del mismo forma parte importante de la formacién grafica del individuo.

Aunque siendo ésta una etapa de preparacion para posteriores estudios, el estudiante sera capaz de:

Primero de la ESO

- Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas del entorno

- Comprender las relaciones del lenguaje visual y plastico con otros lenguajes.

- Analizar el color en la naturaleza y en los objetos artificiales.

- Experimentar sobre mezclas de color.

- Establecer relaciones de contraste y armonia.

- Valorar la capacidad expresiva de las texturas.

- Indagar sobre la realizacion de texturas, utilizando diversas técnicas pictoricas.
- Realizar construcciones fundamentales.

- Utilizar distintas escalas.

- Conocer los diferentes formatos utilizado.

- Realizar paralelas y perpendiculares como construcciones basicas para poderlas aplicar posteriormente.
- Realizar la division de un segmento en partes iguales.

- Angulos.

- Triéngulos.

- Cuadrados.

- Divisién de la circunferencia en partes iguales y construir un poligono regular inscrito. Dado el radio, dado el lado.
- Realizar las vista de una pieza tridimensional.

- Reticulos y perspectivas...

- Reallizar bocetos de imagenes de la realidad.

- Formas tridimensionales

B. Objetivos:

- Apreciar el hecho artistico como fuente de goce estético y como parte integrante de un patrimonio cultural contribuyendo a su res-
peto, conservacion, divulgacion y mejora.

- Desarrollar la creatividad y expresarla con procedimientos del lenguaje plastico con el fin de enriquecer sus posibilidades de co-
municacion.

- Interpretar la relacion del leguaje visual y plastico con otros lenguajes; una imagen vale mas que mil palabras...

- Respetar, apreciar y aprender a interpretar otros modos de expresion visual y plastica.

- Participar en actividades de grupo, adoptando actitudes flexibles y solidarias con interés y tolerancia

- Comprender, razonar y justificar los conceptos, teorias y modelos mas importantes para adquirir una vision global y una formacion
basica del Dibujo Técnico.

- Aplicar los conceptos, teorias y modelos estudiados a situaciones reales, cotidianas, relacionando la experiencia diaria con la cien-
tifica.

- Utilizar los procedimientos propios en la resolucion de cada problema, considerando y entendiendo lo mejor posible los conceptos
que intervienen.

- Ser capaz de explicar temas puntuales donde se muestre un cierto nivel de comprension y de razonamiento asi como su capaci-
dad de andlisis y reflexion.

- Desarrollar la capacidad de estructuracion y organizacién junto con la coherencia y claridad en el planteamiento.

- Adquisicién de un conocimiento global de la asignatura.

- Incrementar la vision de la aplicacién practica de los conocimientos tedricos para la resolucion de problemas habituales.

C. Criterios de evaluacion
- Describir gréfica y plasticamente una forma dada identificando sus elementos constitutivos: Configuracion estructural, textura y
color.



- Diferenciar la variedad de texturas visuales y tactiles que se pueden producir mediante la manipulacién de técnicas y materiales
diversos.

- Dibujar formas geométricas simples. Paralelas perpendiculares, division de la circunferencia en partes iguales.

- Representar con formas planas sensaciones espaciales mediante cambios de tamafio.

- Representar un espacio del entorno, utilizando como recurso expresivo los contrastes luminicos.

- Conocer distintos medios de expresion gréfico plastica.

- Valorar las cualidades estéticas de entornos, objetos e imagenes de la vida cotidiana.

Recuperacion

- Para recuperar los conocimientos de una evaluacién no superada, el estudiante deberé realizar un examen posterior dentro del
periodo de la siguiente evaluacion, siempre que el profesor asi lo estime oportuno.

- Si ha suspendido la evaluacién por escaso o mal trabajo en clase, debera presentar dentro del periodo de la siguiente evaluacion
las 1dminas o trabajos no realizados o no entregados a tiempo.

- En caso de suspender por las dos razones anteriores, debera superar las dos pruebas.

- En cualquier caso, la no entrega de proyectos, trabajos o tareas encomendadas, podra suponer el no superar el curso.

Las calificaciones de cada evaluacién en donde haya habido entrega de proyectos, se veran influidas por su entrega tardia o no
entrega, no pudiendo optar el estudiante a superar esa evaluacion, no teniendo en cuenta el resultado de los exdmenes efectuados.

Evaluacion de septiembre.

Consistira en la realizacién de un examen resumen del curso y o en la presentacion de trabajos y proyectos no superados. En caso
de que el estudiante entregue trabajos y realice el examen se calificara al 50% cada una de las partes.

Al estudiante se le informara de las materias y de los trabajos a realizar para septiembre. Los cuales tendran que ser presentados el
dia del examen para poder ser evaluados.

D. Incorporacion de los temas transversales

Durante los sesenta periodos lectivos que nos vamos a encontrar podremos utilizar la ecologia (reciclaje), el patrimonio de nuestros
pueblos, las minorias y la filosofia para integrar esta parte de la educacién en la ensefianza. En los ejemplos que residen en las
diapositivas proyectadas se podran apreciar diferentes tipologias humanas que daran lugar a comentarios fructiferos. La documen-
tacién de los proyectos esta llena de estos casos que seran aprovechados convenientemente.

E. Distribucion temporal de los contenidos

La primera Evaluacion se dedicara al dibujo geométrico.
- Formatos

- Paralelas

- Perpendiculares

- Division de la circunferencia

- Tangencias

- Representacién diédrica de un objeto tridimensional

- Acotacion Basica

La segunda Evaluacién
- El color

- Fundamentos del color
- Técnicas artisticas

- Lapiz

- Rotulador

- Ceras

- Témperas

- Collage

- Composiciones

Tercera Evaluacién

- Paisajes

- Bodegones

- Copia a diferentes artistas
- Graffitis

- Escultura 3D (papel)

F. Metodologia didactica

Como norma general el profesor debera dejar claro qué se pretende con cada uno de los conceptos que se explicaran, logrando asi
que los estudiantes se den cuenta de que el trabajo en el aula tiene un sentido, siendo la busqueda de éste el principal aliado que el
docente tiene en su trabajo.



En las unidades didacticas de geometria se procederd a indicar para qué sirven los conceptos que se irdn desarrollando, mostrando
ejemplos extraidos de la vida real y a ser posible del entorno adolescente.

Seguidamente se dictaran los pasos necesarios para la realizacion de los dibujos para después realizar éstos en la mesa de dibujo,
con instrumentos de precision idénticos a los suyos aunque a diversas escalas dependiendo de su complejidad, para que sean bien
visibles desde cualquier parte del aula, o bien en la pizarra, obligando cada vez a un estudiante a que lea el algoritmo o paso en el
que nos encontramos para que todos podamos realizar el trazado, logrando asi mantener su atencion.

Esta es la rutina que se seguira procurando siempre alternar tiempo de escritura con dibujo y explicaciones para evitar el aburri-
miento. Todo este trabajo siempre ira acompafiado de explicaciones relativas al material que se necesitara asi como del tiempo que
se debera emplear en cada tarea.

La metodologia en la parte de los proyectos o de los trabajos de calidad, consistira en la exposicion del objetivo del proyecto, en la
proyeccion de documentacion de los trabajos de cursos anteriores, en una "pequefia exposicion" en el aula de la documentacién de
trabajos realizados por profesionales, y en el dibujo del "paso a paso” necesario para su mas facil realizacion. Para esto es impor-
tante que el proyecto que haya realizado el profesor sea mostrado en todas sus fases de desarrollo para asi provocar menos confu-
sion.

G. Procedimientos de evaluacion
El control del aprendizaje de los estudiantes se realizard mediante las preguntas diarias que se realicen en las horas lectivas, éstas
seran de caracter breve y trataran de demostrar la lectura que de los apuntes se ha hecho en cada uno de los hogares.

También se controlara la realizacion de tareas especificas que habran de resolver en un plazo determinado.

Cada evaluacion tendra un examen genérico, del cual se realizara con anterioridad, un simulacro para que aprecien el tipo de temas
que se les propondra. A este examen precederé la entrega de trabajos realizados durante la evaluacién

Los proyectos o trabajos de calidad se iran recopilando a lo largo del curso, calificando y devolviendo los originales a sus autores,
aunque la definitiva evaluacién tendra lugar en junio. Los plazos para la entrega de los proyectos seran amplios con el fin de ense-
fiarles a distribuir correctamente el tiempo.

La toma diaria de notas respecto del comportamiento del alumnado, ayudara a tomar notas para la evaluacion final.

Criterios de calificacion

En ningun caso se aprobara un estudiante en el que se observe un abandono de la asignatura (actitud pasiva en el aula). Se valora
de forma negativa los comportamientos que alteren el normal desarrollo de la clase, y la acumulacion de faltas.

Consistira, en adjudicar un 40% de la nota de la evaluacién a los trabajos de clase, un 20% al examen de evaluacién y un 40% a la
actitud del estudiante en el aula; ademas, no se realizara media aritmética si el examen tiene una calificacion menor de 3 puntos,
este criterio se aplicara a la nota de la evaluacion.

Lo fundamental en la evaluacion de esta disciplina es que los estudiantes hayan comprendido y utilicen el lenguaje grafico de un
modo similar a como usan la lengua espafiola;: como una opcién mas para expresarse y comunicarse. Por lo tanto, habra que esta-
blecer un sistema que valore méas la Ultima evaluacion que las dos primeras, para lo cual usaremos la media ponderada, que pro-
porcionara los siguientes porcentajes y valores a cada una de las evaluaciones:

Evaluacion final

- Primera Evaluacién 20% de la nota final
- Segunda Evaluacién 20% de la nota final
- Tercera Evaluacion 60% de la nota final

Con estos valores se pretende en primer lugar, potenciar la idea de esfuerzo y superacion continuada, premiando el trabajo durante
todo el afio. En segundo lugar, se quiere evitar que los estudiantes con las dos primeras evaluaciones superadas con nota de so-
bresaliente, dejen de trabajar en el Ultimo trimestre. Finalmente y en tercer lugar, se procura dotar de la maxima importancia a los
Ultimos proyectos creativos que se han de entregar a lo largo del curso.

Por lo tanto, los estudiantes serén evaluados teniendo en cuenta los siguientes criterios que deberan ser superados todos ellos:

- Trabajo diario en clase, es decir, realizacion de tareas y laminas.

- Exadmenes periddicos que se efectuaran con el fin de conocer el grado de asimilacion que el estudiante tiene de lo explicado en el
aula.

- Realizacién de proyectos o trabajos de cierta importancia.

El hecho de calificar debe ir unido a la evaluacién aunque como sabemos, la evaluacién posee un caracter mas global, menos con-
creto y puntual que una calificacion.

Los examenes seran calificados de cero a diez, pero no asi los trabajos que seran: muy buenos, buenos, regulares y malos. No
podra haber mas de tres trabajos malos para poder supera la evaluacion, y poder hacer nota media con los examenes. Este proce-
der conducird a un mejor control aritmético de la evolucidn de cada estudiante, facilitando enormemente la tarea al profesor.



Solamente al final del curso, se haran excepciones para dar cabida a la evaluacion continua y poder promocionar a los que hayan
llevado una trayectoria ascendente durante el curso.

Una vez terminadas las explicaciones, se realizaran practicas y ejercicios en el aula de la teoria explicada durante el trimestre. Con-
sistiran en aplicaciones semejantes a las realizadas en el desarrollo teérico. La calificacidn sera de apto o no apto y la acumulacion
de dos ejercicios no realizados en el trimestre, supondra el no optar a una evaluacién superior a suficiente.

Materiales y recursos didacticos

Entre estos materiales se encuentran los que se denominan “Material didactico en dos dimensiones”, que se trata de la documenta-
cion plana, en dos dimensiones, recopilada de los medios de comunicacion que suelen frecuentar los adolescentes.

En segundo lugar tenemos el “Material didactico tridimensional”, que lo constituyen los aparatos provenientes del entorno de los
artefactos y juguetes y que nos ayudan a explicar mejor los contenidos curriculares.

En tercer lugar disponemos de material audiovisual en forma de diapositivas, transparencias y videos con sus correspondientes
proyectores, asi como un archivo sonoro en el que hallar musicas y relatos de uso puntual en el aula.

Actividades complementarias y extra escolares

- Iniciacion a la rotulacion.

- Dibujo a mano alzada de bocetos.

- Realizacién de esquemas graficos.

- Realizacién de dibujos geométricos

- Vistas de piezas sencillas

- Tiras comicas extraidas de las noticias de los periddicos
- El Autorretrato

- La Habitacion

- Exposiciones en los pasillos del Instituto

Medidas de atencion a la diversidad y adaptaciones curriculares
Como norma general se establece la no diferenciacion entre unas pruebas y otras, esto es, todos los miembros de la clase tendran
que hacer similares trabajos y examenes.

En la realizacién de pruebas escritas, se procurara, en primer, lugar facilitar la comprension de las preguntas, ya sea con enuncia-
dos alternativos o oralmente. En segundo lugar, las respuestas seran valoradas segun las capacidades del estudiante, valorando el
esfuerzo e interés en resolver las preguntas. Finalmente, en tercer lugar, no se discriminaran las preguntas dentro de una misma
aula: todos tendran el mismo examen.

En la realizacién de trabajos y proyectos, la utilizacién de técnicas artisticas sencillas en vez de las mas complejas, sera un factor
importante para acercar a estos estudiantes al grupo.

Las unidades didacticas se adaptaran en el apartado de los ejemplos utilizados para la comprensién de los conocimientos, no tanto
en su dictado como en su explicacion mas detallada. Los ACNEES realizaran diferentes trabajos adecuados a su nivel de compe-
tencia curricular y se les proporcionara los materiales adecuados para su desarrollo.

La colocacion de los estudiantes dentro del aula seguira los criterios de mas proximidad al profesor cuanto més necesite el estu-
diante de su ayuda.

Minimos exigibles

- Realizacién de representaciones geométricas elementales paralelas, perpendiculares, tangentes, representar las vistas tridimen-
sionales de una pieza.

- Utilizacién de las diferentes escalas y saber trabajar con ellas.

- Obtencion de colores secundarios.

- Conocer las diferentes técnicas graficas y pictdricas descritas por el profesor.

- Realizacidn de trabajos propuestos por el profesor.

- Presentacion adecuada a través de la limpieza en los trazados y en la claridad y exposicion de las ideas.

- Realizacién de trabajos en clase y fuera de ella y su presentacion al profesor en el plazo marcado

- Representar las vistas fundamentales de una forma tridimensional.

2. Segundo Ciclo de Educacion Secundaria Obligatoria
Tercero de la ESO
Objetivos:

Parece obligado como base para establecer las calificaciones, que el estudiante tenga conocimientos suficientes sobre la totalidad
del curriculo programacion, debido a que cualquier cuestion del mismo forma parte importante de la formacién grafica del individuo.



Aunque siendo ésta una etapa de preparacion para posteriores estudios, el estudiante tendra que ser capaz de:

- Resolver construccién de poligonos

- Comprender y representar las formas lineales sencillas.

- Entender los contenidos de dibujo lineal como parte de la diversidad cultural.

- Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros lenguajes.

- Fomentar la reflexion critica al realizar los ejercicios de dibujo lineal.

- Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales.

- Representar figuras y cuerpos sencillos mediante el uso de la perspectiva, las proporciones y la representacion de las cualidades
de las superficies y el detalle de manera que sean eficaces para la comunicacion.

- Revisar y valorar, al final de cada fase, el estado del trabajo

- Observar e interpretar las formas esenciales de la figura humana.

- Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, contribuyendo a la comunicacién y respeto entre las per-
sonas.

- Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales para aplicarlas en las propias creaciones.

- Representar las proporciones y cualidades de la figura humana de forma eficaz.

- Planificar y reflexionar sobre el proceso de dibujo del cuerpo humano y sus partes fundamentales.

- Desarrollar el dialogo y la comunicacidn respecto al proceso de representacion.

- Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje plastico y visual.

- Interpretar las imagenes del entorno natural y cultural siendo sensible a sus cualidades plésticas y estéticas.

- Apreciar los valores estéticos aportados por la iluminacion.

- Elegir la férmula expresiva mas adecuada segun las necesidades de comunicacion.

- Expresarse con creatividad mediante las herramientas del lenguaje plastico y visual.

- Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y vivencias, contribuyendo a la comunicacion y reflexién critica.

- Aplicar las distintas técnicas plasticas y visuales en las creaciones propias.

- Destacar las cualidades crométicas de los cuerpos y espacios simples representados mediante sus caracteristicas luminosas.

- Planificar el proceso de realizacién partiendo de unos objetivos prefijados.

- Percibir, comprender e interpretar de manera critica las formas del entorno natural y artificial, siendo sensible a sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales.

- Apreciar los valores culturales y estéticos presentes en las formas naturales y artificiales, identificando, interpretando y valorando
sus contenidos.

- Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros lenguajes.

- Expresarse con creatividad.

- Utilizar el lenguaje plastico para representar ideas, disefios y proyectos.

- Aplicar las técnicas plasticas y las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en los trabajos creativos propios.

- Usar las proporciones, orientacion y el detalle en los objetos representados para lograr una eficaz comunicacion.

- Favorecer el didlogo, la colaboracion y la comunicacion

- Observar e interpretar de forma critica las imagenes del entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, esté-
ticas y funcionales.

- Contribuir al respeto, conservacion y mejora de los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valorando sus con-
tenidos.

- Realizar composiciones plasticas de acuerdo con la férmula expresiva mas adecuada segun las necesidades de comunicacion.

- Utilizar las herramientas del lenguaje plastico y visual para expresarse con creatividad.

- Usar las representaciones de vivencias e ideas para contribuir a la reflexion critica.

- Aplicar diferentes técnicas plasticas y visuales en las propias composiciones.

- Manejar la perspectiva, proporciones y cualidades de las superficies en la representacion de seres y paisajes.

- Reflexionar sobre las cualidades visuales de los objetos representados y su localizacion dentro del espacio representado.

- Analizar los volumenes presentes en el entorno cultural valorando sus cualidades plasticas y funcionales.

- Valorar la capacidad de definicion de la técnica de la iluminacién y elegir la expresion de volumen mas adecuada a las necesida-
des comunicativas.

- Saber relacionar las herramientas del lenguaje plastico y visual con otros dmbitos del conocimiento.

- Aplicar las técnicas plasticas y visuales y las Tecnologias de la Comunicacion en las propias creaciones.

- Representar cuerpos y volimenes mediante el uso de la perspectiva, las proporciones y las cualidades de sus superficies.

- Planificar el proceso de realizacion de un objeto.

- Favorecer el didlogo, la colaboracion y la comunicacion.

- Percibir y analizar las imégenes del entorno natural y técnico, valorando sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

- Considerar los valores culturales y estéticos como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a su conservacion y mejora.

- Elegir la férmula expresiva mas adecuada segun las necesidades de comunicacion.

- Relacionar las herramientas del lenguaje plastico con otros campos del conocimiento.

- Aplicar diversas técnicas plasticas y visuales y las Tecnologias de la Comunicacién en la representacion de todo tipo de texturas.

- Representar las cualidades de las superficies.

- Reflexionar, individualmente y en grupo, sobre las texturas tactiles y visuales.

- Interpretar de forma critica las imagenes del entorno natural y cultural siendo sensible a sus valores imaginativos y fantasticos.

- [dentificar, interpretar y considerar los contenidos de los valores culturales, entendiéndolos como parte de la diversidad cultural.

- Elegir la férmula expresiva mas sugerente en cada actividad creativa.

- Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas.

- Contribuir a la comunicacion, reflexion critica y respeto entre las personas.



- Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion para aplicarlas en las pro-
pias creaciones.

- Planificar y reflexionar sobre el proceso de realizacién de un objeto.

- Relacionarse con otras personas con flexibilidad y responsabilidad, favoreciendo el dialogo, la colaboracion y la comunicacion.

CONTENIDOS:

Materiales basicos para el dibujo lineal.

- Conocimiento de los instrumentos y materiales basicos necesarios para hacer dibujos lineales.
- Observacion de imagenes didacticas sobre el uso de los instrumentos.

- Cuidado y mantenimiento de los instrumentos de dibujo.

- Busqueda de la precisién en las representaciones lineales.

Cuadrado y octdgono inscritos.
- Analisis de los pasos a seguir en el dibujo de un cuadrado y un octdgono inscritos en una circunferencia.
- Uso cuidadoso de los instrumentos de dibujo lineal.

Triangulo equilatero y hexagono inscritos.

- Ensayo de las explicaciones recibidas sobre la construccion del triangulo equilatero y el hexagono regular.
- Utilizacion de la circunferencia en el dibujo de poligonos regulares.

- Pensar cuidadosamente los pasos a dar para la consecucion del objetivo grafico.

Construccion de un poligono de cualquier nimero de lados.

- Estudio del método de construccion de un poligono de cualquier nimero de lados.
- Dibujo de cualquier poligono siguiendo los pasos previamente estudiados.

- Cuidadosa ejecucion del proceso de dibujo de poligonos.

Division de angulos en partes iguales.

- Obtencidn de bisectrices y division de angulos en partes iguales.

- Seleccion de los instrumentos de dibujo y de los lapices adecuados para ejercicio lineal.
- Uso responsable de los instrumentos y técnicas graficos.

Las tangencias.

- Reflexion conceptual sobre las tangencias.

- Cuidadosa utilizacion de la regla y el compas.

- Fiel seguimiento de los procesos de construccion gréfica.

Perspectiva caballera.

- Analisis de planos y figuras diédricas.

- Representacién de cubos diferentes sobre el diedro.
- Gusto por la representacion en perspectiva.

Perspectiva conica frontal.
- Comprensién de la importancia del punto de fuga en la representacion corpérea de los objetos.
- Cuidadosa ejecucion de los pasos de representacion en perspectiva conica frontal.

Perspectiva cénica oblicua.
- Visualizacién de objetos desde un &ngulo que nos permita la vision de méas de una de sus caras.
- Reproduccién de la perspectiva de cuerpos geométricos mediante dos puntos de fuga.

- Minucioso seguimiento del proceso de dibujo en perspectiva conica oblicua.

La perspectiva y el escorzo.
- Produccion de sensacion de movimiento mediante el escorzo.
- Seleccion de la representacion en perspectiva de resultado mas estético

2.

La cabeza. Encaje y proporcion. Detalles: de frente y de perfil.

- Observacién de proporciones existentes dentro de la cabeza humana.
- Dibujo de rasgos faciales.

- Copia de nariz, boca y ojos, tanto de frente como de perfil.

- Correcta terminacion de los modelos faciales.

- Fiel seguimiento de las indicaciones de encaje.



Las facciones: detalles y posiciones.

- Andlisis detenido de la forma de ojos y boca segUn estén abiertos o cerrados.
- Terminacién de detalles siguiendo las formas dadas por el modelo.

- Sombreado con lapiz blando de grafito.

El brazo, de perfil y de frente. La pierna, de perfil y de frente.

- Encaje del dibujo de brazos de frente o de perfil.

- Reproduccion del dibujo de piernas de frente, de perfil y en las posiciones sugeridas por los modelos.

- Atento analisis de la distancia existente entre la cadera y la rodilla, y entre la rodilla y el tobillo.

- Cuidadosa valoracion de la distancia existente entre el hombro y el codo, asi como entre el codo y la mufieca.

El pie. La mano.
- Diferenciacion de las posiciones que adopta un pie apoyado o en flexion.
- Detenido estudio de las partes de la mano y las formas que adopta.

La cara refleja emociones. Las manos expresan acciones.

La expresividad de la cara y de las manos.

- Observacién de secuencias de gestos.

- Inversién de secuencias expresivas.

- Comprension de la relacion causa efecto entre objetos o entorno y la expresién humana.
- Reflexion critica sobre el significado de distintos gestos de las manos.

- Cuidadosa aplicacion de los lapices y rotuladores de colores.

3.

El tono o tinte del color.

- Reconocimiento de colores primarios, secundarios y terciarios.

- Experimentacion con la mezcla de colores acuosos.

- Cuidadosa aplicacion de pigmentos delicados como las témperas y los rotuladores de colores.
- Curiosidad por las posibilidades cromaticas de las mezclas.

La temperatura del color.

- Manejo habil de los colores calidos y frios.

- Utilizacion simultanea de lapices y rotuladores de colores.

- Uso de la frecuencia y peso de un color para expresar su dominancia dentro de la composicion.
- Interés por el andlisis de los resultados logrados.

El contraste de tono.

- Experimentacion consciente con las cualidades del color.

- Seleccion de colores teniendo en cuenta su posicidn opuesta dentro del circulo cromatico.
- Curiosidad ante la aplicacion de nuevas combinaciones cromaticas.

El contraste de valor.
- Coloreado de modelos aplicando contrastes de valor dados.
- Fruicion ante la experimentacion plastica.

La armonia de tonos y de valor.
- Variacién de una misma imagen a partir de distintas armonias de tono.
- Gusto selectivo ante las armonias de valor.

La saturacion o intensidad. El valor o brillo.

- Elaboracién de escalas cromaticas.

- Utilizacion de lapices y rotuladores para colorear modelos de acuerdo con escalas dadas.
- Completado de escalas de matices a partir de un valor cromatico central.

- Gusto por la gradacion de color.

Laluzy el color.

- Observacion analitica del efecto de la luz sobre los colores.

- Busqueda del origen del foco de luz incidente en un motivo plastico.

- Aplicacion de los tonos de un color segun la situacion de estos respecto a la luz.

4,
Trazado de formas planas sobre cuadricula.

- Ensayo de combinaciones de formas y colores.
- Creacion de nuevas formas planas sobre una cuadricula.



- Exactitud en la reproduccién de formas geométricas.
- Cuidadosa utilizacion de la regla y la escuadra.

Trazado de formas volumétricas sobre cuadricula.

- Seguimiento de las fases a seguir para sugerir volimenes.

- Aplicacion de la perspectiva caballera.

- Utilizacién de una cuadricula para orientarse en la construccion de figuras.
- Actitud analitica ante los procesos de dibujo de los cuerpos geométricos.

Reduccion y aumento de las formas sobre cuadricula.
- Reduccion y aumento de dibujos.

- Uso de una cuadricula como referente de orientacion.

- Cuidadoso traslado de modelos de una cuadricula a otra.

Rotacion de formas sobre cuadricula.

- Inversion de imagenes.

- Uso de una cuadricula como ejes cartesianos de distinta orientacion.

- Valoracion de la aportacién de otras disciplinas a las representaciones plasticas y visuales.

La inspiracion en las formas naturales. Soluciones técnicas y recursos artisticos.
- Aprovechamiento de las formas naturales como inspiracion creativa.

- Percepcion visual.

- Observacion de modelos y seres naturales.

- Descubrimiento de relacion entre las formas naturales y las artificiales.
- Creacidn de obras artisticas con elementos naturales como motivacion.
- Disefio grafico.

- Generacion de nuevas texturas con el uso de las ceras.

- Interés por la busqueda de nuevas soluciones técnicas.

- Sensibilizacion ante las variaciones visuales de los seres naturales.

- Valoracion de la imagen como medio de expresion.

Las formas artificiales.

- Creacién de belleza a partir de simetrias y repeticiones ritmicas.

- Utilizacion de elementos naturales para crear ritmos compositivos abstractos.
- Gusto por la expresion y creacion.

Las formas simétricas.

- Busqueda de nuevas soluciones mediante la experimentacion y el ensayo.
- Variaciones de color y ritmo.

- Combinaciones de positivos y negativos.

- Aceptacion y respeto hacia las obras ajenas.

5.

El volumen positivo.

- Asimilacion de diferentes formas de expresion de volimenes.

- Manejo simultaneo de lineas rectas y curvas como técnica definidora del volumen.
- Representacién de un cuerpo tridimensional sobre un plano.

- Uso de la técnica del sombreado para la produccion de figuras volumétricas.

- Interés por la observacion sistematica.

- Gusto por la busqueda de nuevas soluciones graficas.

El volumen positivo y el volumen negativo.

- Consecucion de efectos de volumen positivo y volumen negativo mediante las técnicas de sombreado y coloreado.
- Ensayo de los efectos indicados.

- Fruicion ante el descubrimiento de nuevas posibilidades expresivas.

Laluzy el volumen.

- Reconocimiento de las causas cientificas que fundamentan la percepcion y expresion de las cualidades visuales de los objetos.
- Relacion de la actividad luminosa con la percepcidn simultdnea de vollimenes positivos y negativos.

- Consideracion de la posicion del foco luminoso al ejecutar el coloreado de una composicion.

- Responsabilidad en el desarrollo de la obra o de la actividad propia.

Proyeccion de luces y sombras.
- Distincién del tipo de superficies sobre las que incide la luz y la correspondiente actuacién de esta.
- Coloreado de superficies planas y curvas teniendo en cuenta la posicién del foco de luz.



- Gradacion de la luz que resbala sobre las superficies planas y curvas ya dibujadas.
- Exigencia estética en la gradacion de un color buscando el caracter de las superficies de los cuerpos dibujados.

El volumen sélido y el vacio. Efectos.

- Diferenciacion del volumen sélido y el volumen vacio.

- Completado y coloreado de volimenes diferentes.

- Adquisicién de técnicas plasticas y graficas que definen volimenes vacios y sélidos opacos o transparentes.
- Utilizacién discriminada de las lineas, el color, las luces y sombras buscando el logro de volimenes plasticos.
- Imitacién de modelos volumétricos.

- Experimentacion y utilizacion de técnicas segun las intenciones expresivas y descriptivas.

- Aceptacion y respeto hacia las obras de los demas.

- Interés por la observacion sistematica.

6.

El volumen positivo.

- Asimilacion de diferentes formas de expresion de volimenes.

- Manejo simultaneo de lineas rectas y curvas como técnica que define el volumen.
- Representacion de un cuerpo tridimensional sobre un plano.

- Uso de la técnica del sombreado para la produccion de figuras volumétricas.

- Interés por la observacion sistematica.

- Gusto por la busqueda de nuevas soluciones graficas.

El volumen positivo y el volumen negativo.

- Consecucion de efectos de volumen positivo y volumen negativo mediante las técnicas de sombreado y coloreado.
- Ensayo de los efectos indicados.

- Fruicion ante el descubrimiento de nuevas posibilidades expresivas.

La luz y el volumen.

- Reconocimiento de las causas cientificas que fundamentan la percepcion y expresion de las cualidades visuales de los objetos.
- Relacién de la actividad luminosa con la percepcidn simultdnea de volimenes positivos y negativos.

- Consideracion de la posicion del foco luminoso al ejecutar el coloreado de una composicion.

- Responsabilidad en el desarrollo de la obra o de la actividad propia.

Proyeccion de luces y sombras.

- Distincién del tipo de superficies sobre las que incide la luz y la correspondiente actuacién de esta.

- Coloreado de superficies planas y curvas teniendo en cuenta la posicién del foco de luz.

- Gradacion de la luz que resbala sobre las superficies planas y curvas ya dibujadas.

- Exigencia estética en la gradacion de un color buscando el caracter de las superficies de los cuerpos dibujados.

El volumen sélido y el vacio. Efectos.

- Diferenciacién del volumen sélido y el volumen vacio.

- Completado y coloreado de volimenes diferentes.

- Adquisicion de técnicas plasticas y graficas definidoras de volimenes vacios y sélidos opacos o transparentes.
- Utilizacion discriminada de las lineas, el color, las luces y sombras buscando el logro de volimenes plasticos.
- Imitacién de modelos volumétricos.

- Experimentacion y utilizacion de técnicas conforme a las intenciones expresivas y descriptivas.

- Aceptacion y respeto hacia las obras de los demas.

- Interés por la observacion sistematica.

T.

Las texturas de hierro, cemento y madera.

- Toma de conciencia de las diferentes sensaciones que aportan al ser humano cada uno de los sentidos.
- Sefializacion de la especial importancia plastica de los sentidos visual y tactil.

- Valoracion de la percepcion visual en el descubrimiento de todo tipo de texturas.

Las texturas de ceramica y piedra. Las texturas del marmol y del granito.
- Diferenciacion de variadas clases de materiales.

- Dibujos de distintos objetos diferenciando sus cualidades visuales y tactiles.
- llustracién de figuras con texturas variadas.

- Interés por la observacion sistematica del entorno.

La textura de la madera. La corteza. La veta.
- Comprensién de las diferencias existentes entre las maderas de los diferentes tipos de arboles existentes.
- Imitacién de la textura de la corteza de un arbol.



- Uso del color para caracterizar las vetas de la madera.
- Meditada aplicacion de formas y colores en la definicion de la madera y sus vetas.

Las texturas de los tejidos y de otros materiales.

- [dentificacion del lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television.

- Experimentacion y exploracién de la forma, color y textura que estructuran objetos e imagenes.
- llustracién de objetos con texturas variadas.

- Productiva aplicacion coordinada de las ceras duras, lapices y rotuladores.

Destellos metalicos.
- Reallizacién de brillos sobre el dibujo de objetos metalicos.
- Cuidadoso seguimiento de las pautas de representacion de texturas metalicas.

Formas artesanales.

- Representacion de la textura del bambd.

- Dibujo de muebles y caracterizacion de la textura del material con el que estan construidos.
- Fruicién estética en la expresion plastica de las texturas.

Decoracion artesanal. Series ornamentales.

- Representacion personal de adornos.

- Creacién de disefios mediante el uso del lenguaje visual y plastico.

- Embellecimiento de objetos Utiles y cotidianos mediante el disefio personalizado.
- Valoracion de las obras de los demas.

Texturas tactiles y visuales.

- Lectura de imagenes a través de los elementos visuales, conceptuales y de relacion.

- Determinacion de los valores plasticos y estéticos que destacan en los modelos expuestos.
- Observacion y coloreado de imagenes con texturas diferentes.

- Manejo y aplicacidn de materiales con origenes y texturas diversos.

- Valoracion, respeto y disfrute del patrimonio cultural.

8.

La creatividad no tiene limites.

- Observacion de la evolucion de una figura hasta convertirse en algo nuevo y mas complejo.
- Creacion de obras originales.

- Realizacién de disefios basados en un ser marino.

- Afadido de detalles a un motivo inicial y creacion de una nueva forma.

- Busqueda de la inspiracién en los seres del entorno.

La creatividad y la arquitectura.

- Aprovechamiento de los objetos y elementos naturales como motivo de inspiracion.
- Realizacién de apuntes, esbozos y esquemas en todo el proceso de creacion.

- Disefio de edificios a partir de formas naturales.

- Responsabilidad en el desarrollo de la obra propia individual o colectiva.

La creatividad y la pintura.

- Lectura de im&genes estableciendo los mensajes y funciones del patrimonio cultural propio.

- Deteccidn de los valores plasticos, estéticos y simbélicos en la evolucion de una pintura desde el nivel de realismo al de abstrac-
cion.

- Transformacidn progresiva de una representacion realista en otra abstracta.

- Gusto por la innovacion.

- Busqueda de nuevas formas de expresion.

La creatividad y la escultura.

- Construccion de formas tridimensionales conforme a una idea u objetivo con diversos materiales.
- Realizacién de una escultura a través de la combinacién de poliedros.

- Creacion colectiva de producciones plasticas.

- Cuidadosa relacién de diferentes materiales.

La creatividad y los objetos.

- Diferenciacion de los distintos estilos y tendencias de las artes visuales valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histori-
co y cultural.

- Innovacién de disefios de objetos ya existentes buscando una mayor utilidad o cualidad estética.

- Fantasia futurista a partir de disefios anteriores de objetos.

- Gusto por la innovacion y creacion.



La creatividad y la imagen personal.

- Determinacion de los valores plasticos y estéticos que destacan en una obra determinada; factores personales, sociales, plasticos,
simbdlicos, etc.

- Lectura de imagenes detectando las similitudes y diferencias respecto a otras sociedades y culturas.

- Disefio de trajes ajustados a figuras dadas y a las supuestas profesiones ejercidas por estas.

- Esfuerzo imaginativo en la busqueda de los disefios solicitados.

La creatividad y la fantasia.

- Comprension del ambito de la diversidad cultural con capacidad imaginativa.

- Disefio de ingenios interplanetarios.

- Valoracion de la importancia de la fantasia y la creatividad en todos los &mbitos de comunicacidn, expresion e invencion.
- Apertura y acogimiento de nuevos e innovadores disefios, formas, composiciones y proyectos.

Criterios de evaluacion:

1.

- Sigue los pasos indicados para ejecutar los aspectos geométricos solicitados.

- Reconoce las formas propias del dibujo lineal en los elementos del entorno urbano.

- Aprecia las formas lineales presentes en imagenes de objetos y construcciones de distintas culturas.

- Valora la relacion entre los contenidos geométricos, plasticos, naturales y del disefio.

- Utiliza los recursos gréficos para producir correctas figuras geométricas y adecuadas perspectivas de los objetos.
- Observa los pasos de ejecucion indicados y realiza ensayos antes de ejecutar el dibujo definitivo.

- Usa con soltura los instrumentos necesarios para realizar los ejercicios lineales.

- Realiza representaciones de objetos utilizando la perspectiva caballera, conica (frontal y oblicua) y escorzo.

- Evalla, antes de colorear, la correccién de las fases del proceso.

2,

- [dentifica la configuracion estructural de la figura humana.

- Describe por medio de los recursos plasticos las proporciones contenidas en la figura humana.

- Manifiesta actitudes de respeto, tolerancia, flexibilidad e interés.

- Reproduce las partes principales del cuerpo humano aplicando diferentes técnicas de iluminacion.

- Describe por medio de recursos plasticos las proporciones fundamentales del cuerpo humano.

- Maneja intencionadamente los elementos visuales (luz, sombra, textura) y de relacion.

- Valora criticamente su produccion plastica y acepta los propios errores como instrumento de mejora._ Manifiesta iniciativa, creati-
vidad e imaginacion al relacionar gestos corporales y otros seres u objetos.

3.

- Identifica las variaciones cromaticas en objetos y aspectos de la realidad.

- Describe por medio de recursos plasticos las proporciones y relaciones de color y ritmo presentes en la realidad.
- Muestra una intencionalidad comunicativa al manejar la técnica de luz y sombra.

- Utiliza la técnica plastica mas adecuada a las intenciones de iluminacion y proporcion.

- Realiza creaciones plasticas demostrando iniciativa.

- Representa emociones y vivencias que fomentan el intercambio analitico.

- Maneja técnicas graficas y plasticas representando objetos e ideas.

- Diferencia el origen y variacion de los elementos visuales al realizar sus propias creaciones.

- Es capaz de ordenar el proceso especificando el objetivo y las dificultades.

4,

- [dentifica las formas esenciales de objetos y aspectos de la realidad.

- Observa y analiza las formas geométricas sugeridas.

- [dentifica las formas de los seres naturales como modelo para el disefio de nuevas estructuras.
- Reproduce modelos graficos sirviéndose de las cuadriculas y coordenadas geométricas.

- Ensaya combinaciones de formas y colores.

- Inventa formas geométricas._

- Se inspira en los elementos naturales para disefiar objetos artificiales._ Crea ritmos de composicidn abstractos y variaciones de
color y ritmo.

- Proyecta combinaciones que aportan soluciones imprevistas.

- Utiliza los medios tecnolégicos como instrumentos de expresion visual.

- Crea ritmos graficos decorativos.

- Experimenta con las formas y su simetria.

- Muestra una actitud critica frente a los resultados expresivos propios y ajenos.

5.

- Analiza las imagenes valorando sus cualidades de composicion.

- Busca el equilibrio en las composiciones observadas y en las realizadas.

- Busca la expresidn de sensaciones seleccionando un tipo particular de composicién.



- Ensaya variantes de composicién a partir de los modelos sugeridos.

- Relaciona las diferentes lineas de composicion con los sentimientos y pensamientos que desea expresar.
- Emplea los materiales indicados buscando la 6ptima expresion plastica.

- Distribuye bien los espacios en los que coloca los elementos.

- Recuadra con lineas, ensaya, analiza zonas y escoge la que mas se ajusta a su interés.

- Tiene muy en cuenta lo que quiere comunicar.

6.

- Diferencia el volumen positivo del volumen negativo.

- Colorea los modelos presentados teniendo en cuenta la posicion del foco de luz.

- Resuelve las zonas de luz, penumbra y sombra sobre superficies planas y curvadas.

- Dibuja contenidos del ambito matematico teniendo en cuenta las ensefianzas del ambito cientifico y el artistico.

- Utiliza las técnicas de coloreado para caracterizar los volimenes dibujados.

- Produce efectos de bulto y vacio aplicando las técnicas plasticas y visuales.

- Maneja la linea recta y curva como elementos que definen las superficies.

- Elige y dispone de los materiales mas adecuados para la definicion plastica de los volimenes solicitados.

- Participa verbalmente en las valoraciones hechas respecto a los efectos de volumen observados y la forma de reproducirlos.

1.

- Observa y representa las texturas del entorno natural y urbano.

- Valora la textura como elemento que diversifica estéticamente, e intenta expresarla plasticamente.

- Selecciona los pigmentos y técnicas acordes con el tipo de textura que quiere representar.

- Obtiene referentes del entorno natural y cientifico técnico.

- Representa texturas visuales y tactiles de modelos tomados de los medios de comunicacion e informacion.
- Imita técnicas ya utilizadas por artistas y difundidas a través de los medios.

- Crea disefios decorativos representando texturas variadas.

- Es capaz de definir las diferencias caracterizadoras de las texturas principales.

8.

- Analiza su entorno.

- Encuentra cosas nuevas a partir de otras anteriores.

- Utiliza la fantasia para generar nuevos ingenios a partir de sencillos aparatos cotidianos.

- Aplica todo tipo de materiales y técnicas en la realizacion de sus creaciones plasticas.

- Es capaz de crear, de producir imagenes novedosas.

- Realiza nuevos disefios a partir de la evolucion y el afiadido de detalles al motivo inicial.

- Analiza disefios antiguos de objetos y prendas de vestir y disefia nuevas versiones de ellos.

- Se inspira en las formas naturales para crear novedosas construcciones.

- Construye una escultura a partir de la construccion primera de diferentes cuerpos geométricos.
- Analiza las transformaciones sufridas por una imagen desde un primer nivel realista hasta llegar a la abstraccion

Criterios de evaluacion generales:

- Ser capaz de realizar construcciones geométricas elementales

- Analizar imagenes teniendo en cuenta elementos basicos constitutivos de la sintesis visual.

- Seleccionar los elementos que configuran la linea y la textura adecuandolos a la descripcién analitica de la forma.
- Diferenciar y representar los matices de color en la naturaleza y en el entorno.

- Representar geométricamente formas naturales y artificiales

- Describir una forma tridimensional mediante la representacion de sus vistas fundamentales.

- Reconocer distintos soportes y técnicas de expresion gréfico plastica.

- Utilizar adecuadamente las técnicas gréficas segun las intenciones comunicativas.

Consistira en el correspondiente a una evaluacién continua, ya que la propia configuracién de la asignatura, recordemos que se
trata de un lenguaje mas, obliga a tener en cuenta el desarrollo intelectual que los estudiantes van demostrando durante el curso.

Lo fundamental en la evaluacién de esta disciplina es que los estudiantes hayan comprendido y utilicen el lenguaje grafico de un
modo similar a como usan la lengua espafiola: como una opcién mas para expresarse y comunicarse. Por lo tanto, habra que esta-
blecer un sistema que valore mas la Ultima evaluacién que las dos primeras, para lo cual usaremos la media ponderada, que pro-

porcionara los siguientes porcentajes y valores a cada una de las evaluaciones:

- Primera Evaluacién 20% de la nota final
- Segunda Evaluacién 20% de la nota final
- Tercera Evaluacion 60% de la nota final

Con estos valores se pretende en primer lugar, potenciar la idea de esfuerzo y superacion continuada, premiando el trabajo durante

todo el afio.



En segundo lugar, se quiere evitar que los estudiantes con las dos primeras evaluaciones superadas con nota de sobresaliente,
dejen de trabajar en el Ultimo trimestre. Esto seria posible si en vez de utilizar el sistema de media ponderada utilizaramos la méas
conocida media aritmética.

Finalmente y en tercer lugar, se procura dotar de la maxima importancia a los Ultimos proyectos creativos que se han de entregar a
lo largo del curso.

Por lo tanto, los estudiantes serén evaluados teniendo en cuenta los siguientes criterios que deberan ser superados todos ellos:

- Trabajo diario en clase, es decir, realizacion de tareas y laminas.

- Exadmenes periddicos que se efectuaran con el fin de conocer el grado de asimilacion que el estudiante tiene de lo explicado en el
aula.

- Realizacién de proyectos o trabajos de cierta importancia.

Recuperacion:
Para recuperar los conocimientos de una evaluaciéon no superada, el estudiante debera realizar un examen posterior dentro del
periodo de la siguiente evaluacion, siempre que el profesor asi lo estime oportuno.

Si ha suspendido la evaluacién por escaso o mal trabajo en clase, debera presentar dentro del periodo de la siguiente evaluacién
las laminas o trabajos no realizados y no entregados a tiempo.

En caso de suspender por las dos razones anteriores, debera superar las dos pruebas.
En cualquier caso, la no entrega de proyectos, trabajos o tareas encomendadas, podra suponer el no superar el curso.

Las calificaciones de cada evaluacién en donde haya habido entrega de proyectos, se veran influidas por su entrega tardia o no
entrega, no pudiendo optar el estudiante a superar esa evaluacion, no teniendo en cuenta el resultado de los exdmenes efectuados.

Evaluacion de septiembre.
Consistira en la realizacion de un examen resumen del curso y en la presentacion de trabajos o proyectos propuestos no supera-
dos, computandose al 50% cada parte, en caso de que existiesen estos.

Incorporacion de los temas transversales

Durante los sesenta periodos lectivos que nos vamos a encontrar podremos utilizar la ecologia, la salud, las minorias y la filosofia
para integrar esta parte de la educacion en la ensefianza. En los ejemplos que residen en las diapositivas proyectadas se podran
apreciar diferentes tipologias humanas que daran lugar a comentarios fructiferos. La documentacion de los proyectos esta invadida
de estos casos que seran aprovechados convenientemente.

Distribucion temporal de los contenidos
Primera Evaluacion
Unidad 1
Unidad 2
Segunda Evaluacion
Unidad 3
Unidad 4
Unidad 5
Tercera Evaluacion
Unidad 6
Unidad 7
Unidad 8

Metodologia didactica

Como norma general el profesor debera dejar claro qué se pretende con cada uno de los conceptos que se explicaran, logrando asi
que los estudiantes se den cuenta de que el trabajo en el aula tiene un sentido, siendo la busqueda de éste el principal aliado que el
docente tiene en su trabajo.

En las unidades didacticas de geometria se procederé a indicar para qué sirven los conceptos que se irdn desarrollando, mostrando
ejemplos extraidos de la vida real y a ser posible del entorno adolescente.

Seguidamente se dictaran los pasos necesarios para la realizacion de los dibujos para después realizar éstos en la mesa de dibujo,
con instrumentos de precision idénticos a los suyos aunque a escalas diferentes, dependiendo de su complejidad, para que sean
bien visibles desde cualquier parte del aula.

Todo este trabajo siempre ira acompafiado de explicaciones relativas al material que se necesitara asi como del tiempo que se de-
bera emplear en cada tarea.



La metodologia en la parte de los proyectos o de los trabajos de calidad, consistira en la exposicion del objetivo del proyecto, en la
proyeccion de documentacién de los trabajos de cursos anteriores, en una pequefia exposicion en el aula de documentacion de
trabajos realizados por profesionales, y en el dibujo del "paso a paso” necesario para su mas facil realizacion. Para esto es impor-
tante que el proyecto que haya realizado el profesor sea mostrado en todas sus fases de desarrollo para asi provocar menos confu-
sion. Los ACNEES realizaran diferentes trabajos adecuados a su nivel de competencia curricular y se les proporcionara los materia-
les adecuados para su desarrollo.

Procedimientos de evaluacion
El control del aprendizaje de los estudiantes se realizara mediante las preguntas diarias que se realicen en las horas lectivas, éstas
seran de caracter breve y trataran de demostrar la lectura que de los apuntes se ha hecho en cada uno de los hogares.

También se controlara la realizacién de tareas especificas que habran de resolver en un plazo determinado.

Los proyectos o trabajos de calidad se iran recopilando a lo largo del curso, calificando y devolviendo los originales a sus autores,
aunque la definitiva evaluacién tendra lugar en junio. Los plazos para la entrega de los proyectos seran amplios con el fin de ense-
farles a distribuir correctamente el tiempo.

La toma diaria de notas respecto del comportamiento del alumnado, ayudara a tomar notas para la evaluacion final. Para recuperar
los conocimientos de una evaluacion no superada, el estudiante deberé realizar un examen posterior dentro del periodo de la si-
guiente evaluacion, siempre que el profesor asi lo estime oportuno.

Si ha suspendido la evaluacién por escaso o mal trabajo en clase, debera presentar dentro del periodo de la siguiente evaluacién
las laminas o trabajos no realizados o no entregados a tiempo.

En caso de suspender por las dos razones anteriores, debera superar las dos pruebas.
En cualquier caso, la no entrega de proyectos, trabajos o tareas encomendadas, podra suponer el no superar el curso.

H. Criterios de calificacion

En ningln caso se aprobara un estudiante en el que se observe un abandono de la asignatura (actitud pasiva en el aula) se notifica-
ré al tutor y este a sus padres que de persistir en su actitud, se tomaran las medidas oportunas.

Se valora de forma negativa los comportamientos que alteren el normal desarrollo de la clase, y la acumulacion de faltas, no pu-
diendo aprobar la evaluacion aquellos estudiantes con mas de tres faltas de comportamiento.

El hecho de calificar debe ir unido a la evaluacién aunque como sabemos, la evaluacién posee un caracter mas global, menos con-
creto y puntual que una calificacion.

Tanto los exdmenes como los proyectos y otro tipo de trabajos serén puntuados desde cero hasta diez puntos. Esto es asi para
acostumbrar a los estudiantes a realizar las tareas con plena competencia y responsabilidad en el resultado final, evitando las me-
dias tintas. En los exdmenes de contenidos geométricos se valorara la exactitud del trazo y los diferentes grosores de lapices, di-
chos exdmenes seran a lapiz, valorando la utilizacion de la escuadra y el cartabon

Se realizarén préacticas y ejercicios de la teoria explicada durante el trimestre, una vez terminadas las explicaciones, teniendo lugar
en el aula y otra vez en cada hogar. Consistiran en aplicaciones semejantes a las realizadas en el desarrollo tedrico. La calificacion
sera de apto o no apto y la acumulacién de dos ejercicios no realizados en el trimestre, supondra el no optar a una evaluacion supe-
rior a suficiente.

Solamente al final del curso, se haran excepciones para dar cabida a la evaluacién continua y poder promocionar a los que hayan
llevado una trayectoria ascendente durante el curso.

l. Materiales y recursos didacticos

Entre estos materiales se encuentran los que denomino "Material didactico en dos dimensiones", que se trata de la documentacion
plana, bidimensional, recopilada de los medios de comunicacion que suelen frecuentar los adolescentes.

En segundo lugar tenemos el "Material didactico tridimensional”, que lo constituyen los aparatos provenientes del entorno de los
artefactos y juguetes que nos ayudan a explicar mejor los contenidos curriculares.

En tercer lugar disponemos de material audiovisual en forma de videos y DVD'’s con sus correspondientes proyectores, asi como un
archivo sonoro en el que hallar misicas y relatos de uso puntual en el aula.

J. Actividades complementarias y extra escolares
- Iniciacion a la rotulacién.

- Dibujo a mano alzada de bocetos.

- Realizacién de esquemas graficos.

- Realizacién de:



- El Album de Dibujos Il

- La plumilla

- Escultura abstracta con plasticos

- El grabado

- Visualizacion de imagenes. Wen Gallery of Art - http://www.wga.hu/
- Exposiciones en la entrada del Instituto.

Minimos exigibles

Aunque siendo ésta una etapa de preparacién para posteriores estudios, se debe exigir como minimo al estudiante que sea capaz
de:

- Correcto manejo de escuadra y cartabén para el trazado de paralelas, perpendiculares y angulos.

- Correcto manejo del compas para el trazado de arcos, circunferencias, angulos y toma de medidas.

- Presentacion adecuada a través de la limpieza en los trazados y en la claridad y exposicién de las ideas.

- Aplicacion correcta de la normativa del dibujo en cuanto a grosores de lineas y formatos de soportes asi como el adecuado uso de
las técnicas artisticas.

- Realizacién de trabajos en clase y fuera de ella y su presentacion al profesor en el plazo marcado.

- Utilizacion de las técnicas grafico plasticas explicadas por el profesor.

- Representar las vistas fundamentales de una forma tridimensional.

- Utilizacién de escalas.

UNIDAD 1

OBJETIVOS

1. Comprender y representar las formas lineales siendo sensible a sus cualidades plasticas y funcionales.

2. Entender los contenidos de dibujo lineal como parte de la diversidad cultural.

3. Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros lenguajes.

4. Relacionar las herramientas plastico visuales con otros ambitos de conocimiento.

5. Fomentar la reflexion critica al realizar los ejercicios de dibujo lineal.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales.

7. Representar figuras y cuerpos sencillos mediante el uso de la perspectiva, las proporciones y la representacion de las cualidades
de las superficies y el detalle de manera que sean eficaces para la comunicacién.

8. Revisar y valorar, al final de cada fase, el estado de su consecucion.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Sigue los pasos indicados para ejecutar los aspectos geométrico matematicos solicitados.

2.1. Reconoce las formas propias del dibujo lineal en los elementos del entorno urbano.

2.2. Aprecia las formas lineales presentes en imagenes de objetos y construcciones de distintas culturas.

3.1. Valora la relacion entre los contenidos geométricos, plésticos, naturales y del disefio.

4.1. Utiliza los recursos graficos para producir correctas figuras geométricas y adecuadas perspectivas de los objetos.
5.1. Observa los pasos de ejecucion indicados y realiza ensayos antes de ejecutar el dibujo definitivo.

6.1. Usa con soltura los instrumentos necesarios para realizar los ejercicios lineales.

7.1. Realiza representaciones de objetos utilizando la perspectiva caballera, cdnica (frontal y oblicua) y escorzo.

8.1. Evallia, antes de colorear, la correccion de las fases del proceso.

COMPETENCIAS

Competencia en comunicacion lingiiistica

- Asimilar y utilizar la terminologia propia del dibujo lineal.

- Verbalizar los procesos y secuencias de realizacion de los ejercicios lineales.

Tratamiento de la informacidn y competencia digital
- Tomar como referentes ejemplificadores (y de posible reproduccion) los modelos de objetos en perspectiva presentes en internet,
periddicos, catlogos...

Competencia para aprender a aprender
- Observar modelos del entorno y de imagenes de referencia para emitir juicios sobre el punto de vista utilizado.

Competencia artistica y cultural
- Integrar los procedimientos lineales en la habilidad artistica propia.

Competencia en autonomia e iniciativa personal
- Utilizar los distintos tipos de perspectiva estudiados en las reproducciones libres de objetos y paisajes.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico
- Observar los paisajes y mecanismos desde distintos puntos de vista.



Competencia matematica
- Manejar los instrumentos y conceptos matematicos y mejorar los procedimientos plésticos.

CONTENIDOS

- Materiales basicos para el dibujo lineal.

- Conocimiento de los instrumentos y materiales basicos necesarios para hacer dibujos lineales.
- Observacién de imagenes didacticas sobre el uso de los instrumentos.

- Cuidado y mantenimiento de los instrumentos de dibujo.

- Busqueda de la precisién en las representaciones lineales.

- Cuadrado y octégono inscritos.
- Analisis de los pasos a seguir en el dibujo de un cuadrado y un octégono inscritos en una circunferencia.
- Uso cuidadoso de los instrumentos de dibujo lineal.

- Triangulo equilatero y hexagono inscritos.

- Ensayo de las explicaciones recibidas sobre la construccion del triangulo equilatero y el hexagono regular.
- Utilizacién de la circunferencia en el dibujo de poligonos regulares.

- Autorreflexion sobre los pasos a dar para la consecucion del objetivo grafico.

- Construccion de un poligono de cualquier numero de lados.

- Estudio del método de construccién de un poligono de cualquier nimero de lados.
- Dibujo de cualquier poligono siguiendo los pasos previamente estudiados.

- Cuidadosa ejecucion del proceso de dibujo de poligonos.

- Division de angulos en partes iguales.

- Obtencién de bisectrices y division de angulos en partes iguales.

- Seleccion de los instrumentos de dibujo y de los lapices adecuados al ejercicio lineal.
- Uso responsable de los instrumentos y técnicas graficos.

- Las tangencias.

- Reflexion conceptual sobre las tangencias.

- Cuidadosa utilizacién de la regla y el compas.

- Fiel seguimiento de los procesos de construccion grafica.

- Perspectiva caballera.

- Analisis de planos y figuras diédricas.

- Representacion de cubos diferentes sobre el diédro.
- Gusto por la representacion en perspectiva.

- Perspectiva conica frontal.
- Comprensién de la importancia del punto de fuga en la representacion corpérea de los objetos.
- Cuidadosa ejecucion de los pasos de representacion en perspectiva conica frontal.

- Perspectiva conica oblicua.

- Visualizacién de objetos desde un angulo que posibilite la vision de mas de una de sus caras.
- Reproduccion de la perspectiva de cuerpos geométricos mediante dos puntos de fuga.

- Minucioso seguimiento del proceso de dibujo en perspectiva conica oblicua.

- La perspectiva y el escorzo.
- Produccion de sensacion de movimiento mediante el escorzo.
- Seleccion de la representacion en perspectiva de resultado mas estético.

UNIDAD 2

OBJETIVOS

1. Observar e interpretar las formas esenciales de la figura humana.

2. Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, contribuyendo a la comunicacién y respeto entre las
personas.

3. Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales para aplicarlas en las propias creaciones.

4. Representar las proporciones y cualidades de la figura humana de forma eficaz.

5. Planificar y reflexionar sobre el proceso de dibujo del cuerpo humano y sus partes fundamentales.

6. Desarrollar el didlogo y la comunicacion respecto al proceso de representacion.

7. Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje plastico y visual.



CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Identifica la configuracion estructural de la figura humana.

1.2. Describe por medio de los recursos plasticos las proporciones contenidas en la figura humana.

2.1. Manifiesta actitudes de respeto, tolerancia, flexibilidad e interés.

3.1. Reproduce las partes principales del cuerpo humano aplicando diferentes técnicas de iluminacion.
4.1. Describe por medio de recursos plasticos las proporciones fundamentales del cuerpo humano.

5.1. Maneja intencionadamente los elementos visuales (luz, sombra, textura) y de relacion.

6.1. Valora criticamente su produccion plastica y acepta los propios errores como instrumento de mejora.
7.1. Manifiesta iniciativa, creatividad e imaginacion al relacionar gestos corporales y otros seres u objetos.

COMPETENCIAS

- Competencia artistica y cultural

- Perfeccionar el dominio del 1&piz de grafito para producir volimenes corporales.
- Observar y expresar las formas y volumenes de la figura humana.

- Reproducir modelos imitando la iluminacion sugerida.

- Comprender la capacidad expresiva del rostro y cuerpo humanos.

- Complementar plasticamente los modelos dados.

- Competencia en comunicacién lingiiistica

- Adquirir mayor dominio conceptual sobre la comunicacién no verbal.
- Reflexionar y dialogar sobre los procesos plasticos.

- Desarrollar el vocabulario técnico y artistico.

- Competencia de la autonomia e iniciativa personal
- Buscar relaciones plasticas de causa efecto.

- Competencia para aprender a aprender
- Anallizar el propio proceso de aprendizaje sobre materiales, técnicas, modelos y expresiones.

- Competencia social y ciudadana
- Expresar emociones y acciones a través de la representacion pléstica del cuerpo humano.
- Invertir secuencias expresivas y desarrollar habilidades de autodominio.

CONTENIDOS

- La cabeza. Encaje y proporcion. Detalles: de frente y de perfil.

- Observacion de proporciones existentes dentro de la cabeza humana.
- Dibujo de rasgos faciales.

- Copia de nariz, boca y ojos, tanto de frente como de perfil.

- Correcta terminacion de los modelos faciales.

- Fiel seguimiento de las indicaciones de encaje.

- Las facciones: detalles y posiciones.

- Andlisis detenido de la forma de ojos y boca segun estén abiertos o cerrados.
- Terminacién de detalles siguiendo las formas dadas por el modelo.

- Sombreado con lapiz blando de grafito.

- El brazo, de perfil y de frente. La pierna, de perfil y de frente.

- Encaje del dibujo de brazos de frente o de perfil.

- Reproduccién del dibujo de piernas de frente, de perfil y en las posiciones sugeridas por los modelos.

- Atento andlisis de la distancia existente entre la cadera y la rodilla, y entre la rodilla y el tobillo.

- Cuidadosa valoracion de la distancia existente entre el hombro y el codo, asi como entre el codo y la mufieca.

- El pie. La mano.
- Diferenciacion de las posiciones que adopta un pie apoyado y en flexion.
- Detenido estudio de las partes de la mano y las formas que adopta.

- La cara refleja emociones. Las manos expresan acciones. La expresividad de la cara y de las manos.
- Observacion de secuencias de gestos.

- Inversion de secuencias expresivas.

- Comprensién de la relacion causa efecto entre objetos o entorno y la expresién humana.

- Reflexion critica sobre el significado de distintos gestos de las manos.

- Cuidadosa aplicacion de los lapices y rotuladores de colores.



UNIDAD 3

OBJETIVOS

1. Interpretar las imagenes del entorno natural y cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas y estéticas.

2. Apreciar los valores estéticos aportados por la iluminacion.

3. Elegir la formula expresiva mas adecuada segun las necesidades de comunicacion.

4. Expresarse con creatividad mediante las herramientas del lenguaje plastico y visual.

5. Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y vivencias, contribuyendo a la comunicacion y reflexion critica.

6. Aplicar las distintas técnicas plasticas y visuales en las creaciones propias.

7. Destacar las cualidades cromaticas de los cuerpos y espacios simples representados mediante sus caracteristicas luminosas.
8. Planificar el proceso de realizacién partiendo de unos objetivos prefijados.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Identifica las variaciones cromaticas en objetos y aspectos de la realidad.

1.2. Describe por medio de recursos plasticos las proporciones y relaciones de color y ritmo presentes en la realidad.
2.1. Muestra una intencionalidad comunicativa al manejar la técnica de luz y sombra.

3.1. Utiliza la técnica plastica mas adecuada a las intenciones de iluminacion y proporcion.

4.1. Realiza creaciones plasticas demostrando iniciativa.

5.1. Representa emociones y vivencias que fomentan el intercambio analitico.

6.1. Maneja técnicas graficas y plasticas representando objetos e ideas.

7.1. Diferencia el origen y variacion de los elementos visuales al realizar sus propias creaciones.

8.1. Es capaz de ordenar el proceso especificando el objetivo y las dificultades.

COMPETENCIAS

Competencia artistica y cultural

- Adquirir los conocimientos cromaticos elementales.

- Diferenciar los conceptos de colores primarios, secundarios, calidos, frios, dominantes, opuestos..., asi como los de tono, tempe-
ratura, contraste, armonia, saturacion y brillo del color.

- Desarrollar el nivel de valoracion estética a partir de una ampliacién conceptual.

- Manejar paralelamente los procedimientos relativos a la iluminacién y el color.

Competencia en comunicacion lingiiistica
- Ampliar el vocabulario de contenidos cromaticos y relacionarlo con sus significados plasticos y visuales.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico
- Fundamentar fisicamente la relacion de la luz y el color.

- Investigar las relaciones de unos colores con otros.

- Conocer las cualidades que definen a las impresiones cromaticas.

Competencia para aprender a aprender
- Analizar el proceso de definicion cromatica.

CONTENIDOS

El tono o tinte del color.

- Reconocimiento de colores primarios, secundarios y terciarios.

- Experimentacion con la mezcla de colores acuosos.

- Cuidadosa aplicacion de pigmentos delicados como las témperas y los rotuladores de colores.
- Curiosidad por las posibilidades cromaticas de las mezclas.

La temperatura del color.

- Manejo habil de los colores calidos y frios.

- Utilizacion simultanea de lapices y rotuladores de colores.

- Uso de la frecuencia y peso de un color para expresar su dominancia dentro de la composicion.
- Interés por el andlisis de los resultados logrados.

El contraste de tono.

- Experimentacion consciente con las cualidades del color.

- Seleccion de colores teniendo en cuenta su posicidn opuesta dentro del circulo cromatico.
- Curiosidad ante la aplicacion de nuevas combinaciones cromaticas.

El contraste de valor.
- Coloreado de modelos aplicando contrastes de valor dados.
- Fruicién ante la experimentacion plastica.

La armonia de tonos y de valor.
- Variacién de una misma imagen a partir de distintas armonias de tono.



- Gusto selectivo ante las armonias de valor.

La saturacion o intensidad. El valor o brillo.

- Elaboracién de escalas cromaéticas.

- Utilizacion de lapices y rotuladores para colorear modelos de acuerdo con escalas dadas.
- Completado de escalas de matices a partir de un valor cromatico central.

- Gusto por la gradacion de color.

-Laluzy el color.

- Observacion analitica del efecto de la luz sobre los colores.

- Busqueda del origen del foco de luz incidente en un motivo plastico.

- Aplicacion de los tonos de un color segun la situacion de estos respecto a la luz.

UNIDAD 4
OBJETIVOS

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Identifica las formas esenciales de objetos y aspectos de la realidad.

2.1. Observa y analiza las formas geométricas sugeridas.

2.2. ldentifica las formas de los seres naturales como modelo para el disefio de nuevas estructuras.
3.1. Reproduce modelos graficos sirviéndose de las cuadriculas y coordenadas geométricas.
4.1. Ensaya combinaciones de formas y colores.

4.2. Inventa formas geométricas.

4.3. Se inspira en los elementos naturales para disefiar objetos artificiales.

4 4. Crea ritmos de composicién abstractos y variaciones de color y ritmo.

5.1. Proyecta combinaciones que aportan soluciones imprevistas.

6.1. Utiliza los medios tecnoldgicos como instrumentos de expresion visual.

7.1. Crea ritmos graficos decorativos.

7.2. Experimenta con las formas y su simetria.

8.1. Muestra una actitud critica frente a los resultados expresivos propios y ajenos.

COMPETENCIAS

Competencia en comunicacion lingiiistica

- Reflexionar y dialogar sobre los procesos plasticos.
- Desarrollar el vocabulario técnico y artistico.

Competencia para el tratamiento de la informacién y en particular al mundo de la imagen
- Buscar y obtener modelos para su ampliacién, reduccion, repeticion o inversién simétrica, tanto a través de internet como en pla-
nos, folletos, catalogos...

Competencia para aprender a aprender
- Investigar nuevos sistemas de reproduccién formal.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico
Comprender la correspondencia entre las representaciones formales y las coordenadas cartesianas dentro del plano.

Competencia matematica
- Relacionar los conceptos geométricos con los procedimientos plasticos.
- Utilizar cuadriculas y coordenadas cartesianas como base del procedimiento y del recurso de la técnica plastica.

Competencia artistica y cultural
- Investigar las formas naturales buscando modelos de inspiracion.
- Crear ritmos de composicidn abstractos a partir de elementos naturales analizados.

CONTENIDOS

Trazado de formas planas sobre cuadricula.

- Ensayo de combinaciones de formas y colores.

- Creacion de nuevas formas planas sobre una cuadricula.
- Exactitud en la reproduccién de formas geométricas.

- Cuidadosa utilizacion de la regla y la escuadra.

Trazado de formas volumétricas sobre cuadricula.

- Seguimiento de las fases a seguir para sugerir volimenes.

- Aplicacion de la perspectiva caballera.

- Utilizacién de una cuadricula para orientarse en la construccion de figuras.



- Actitud analitica ante los procesos de dibujo de los cuerpos geométricos.

Reduccion y aumento de las formas sobre cuadricula.

- Reduccién y aumento de dibujos.

- Uso de una cuadricula como referente de orientacion.

- Cuidadoso traslado de modelos de una cuadricula a otra.

Rotacién de formas sobre cuadricula.

- Inversion de imagenes.

- Uso de una cuadricula como ejes cartesianos de distinta orientacion.

- Valoracion de la aportacidn de otras disciplinas a las representaciones plasticas y visuales.

La inspiracién en las formas naturales. Soluciones técnicas y recursos artisticos.
- Aprovechamiento de las formas naturales como inspiracion creativa.

- Percepcion visual.

- Observacién de modelos y seres naturales.

- Descubrimiento de relacion entre las formas naturales y las artificiales.
- Creacion de obras artisticas con elementos naturales como motivacion.
- Disefio gréfico.

- Generacidn de nuevas texturas con el uso de las ceras.

- Interés por la busqueda de nuevas soluciones técnicas.

- Sensibilizacion ante las variaciones visuales de los seres naturales.

- Valoracion de la imagen como medio de expresion.

Las formas artificiales.

- Creacién de belleza a partir de simetrias y repeticiones ritmicas.

- Utilizacion de elementos naturales para crear ritmos en composiciones abstractas.
- Gusto por la expresion y creacion.

Las formas simétricas.

- Busqueda de nuevas soluciones mediante la experimentacion y el ensayo.
- Variaciones de color y ritmo.

- Combinaciones de positivos y negativos.

- Aceptacion y respeto hacia las obras ajenas.

UNIDAD 5

OBJETIVOS

1. Observar e interpretar de forma critica las imagenes del entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas,
estéticas y funcionales.

2. Contribuir al respeto, conservacion y mejora de los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos.

3. Realizar composiciones plasticas de acuerdo con la férmula expresiva mas adecuada segun las necesidades de comunicacion.
4. Utilizar las herramientas del lenguaje plastico y visual para expresarse con creatividad.

5. Usar las representaciones de vivencias e ideas para contribuir a la reflexion critica.

6. Aplicar diferentes técnicas plasticas y visuales en las propias composiciones.

7. Manejar la perspectiva, proporciones y cualidades de las superficies en la representacion de seres y paisajes.

8. Reflexionar sobre las cualidades visuales de los objetos representados y su localizacion dentro del espacio representado.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Analiza las imagenes valorando sus cualidades de composicion.

2.1. Busca el equilibrio en las composiciones observadas y en las realizadas.

3.1. Busca la expresién de sensaciones seleccionando un tipo particular de composicion.

4.1. Ensaya variantes de composicion a partir de los modelos sugeridos.

5.1. Relaciona las diferentes lineas de composicion con los sentimientos y pensamientos que desea expresar.
6.1. Emplea los materiales indicados buscando la éptima expresion plastica.

7.1. Distribuye bien los espacios en los que coloca los elementos.

8.1. Recuadra con lineas, ensaya, analiza zonas y escoge la que mas se ajusta a su interés.

8.2. Tiene muy en cuenta lo que quiere comunicar.

COMPETENCIAS

Competencia en comunicacion lingiiistica

- Desarrollar el vocabulario propiamente artistico.
- Aprender a emitir valoraciones estéticas.



Tratamiento de la informacion y competencia digital
- Buscar modelos de composicidn en internet, periodicos, revistas, libros de arte...
- Utilizar los programas informaticos para analizar y producir disefios de composicién.

Competencia para aprender a aprender
- Analizar los resultados plasticos propios y ajenos a la luz de los conocimientos de composicion proporcionados por la unidad.

Competencia artistica y cultural
- Utilizar las técnicas y recursos plasticos para producir resultados estéticamente aceptables.

Competencia de autonomia e iniciativa personal

- Adquirir los conocimientos que refuerzan la libre representacion plastica.
- Crear nuevas imagenes a partir de elementos sugeridos.

- Tener en cuenta qué se quiere comunicar.

CONTENIDOS

La composicion.

- Estudio y analisis de los ejemplos.

- Distribucion armoniosa de los elementos plasticos.
- Composicion equilibrada.

El equilibrio.

- Busqueda de la relacion entre objetos grandes y pequefios.

- Seleccién de modelos equilibrados y sugerentes.

- Utilizacién habil del lapiz de grafito.

- Realizacién de composiciones utilizando los elementos conceptuales de equilibrio, proporcion y ritmo.

Composicion en cruz y en ele.

- Invencion de composiciones cuyas lineas basicas siguen una forma de ele o de cruz.
- Equilibrio de la composicidn mediante el afiadido de pequefios detalles.

- Disposicion hacia las tareas de observacion y anélisis.

Las lineas de composicion.

- [dentificacion de las distintas formas de las lineas en la composicion.

- Asimilacion de las sensaciones que transmite cada tipo de organizacion en la composicion.

- Habil aplicacién de lapices de colores, grafito y rotuladores siguiendo las lineas de composicion.

- Esfuerzo por cefiir el disefio a una determinada linea de composicién.

- Buisqueda de efectos que produzcan tranquilidad mediante el uso de las lineas de composicién procedentes.

El encaje y el boceto

- Realizacién de esquemas previos.

- Experimentacion y exploracion de los elementos que estructuran imagenes.
- Interés por la busqueda de nuevas soluciones.

La composicion y el espacio.

- Distribucion meditada de los espacios de la composicion.

- Inversion del equilibrio de una composicién a través del manejo de sus elementos.

- Busqueda del equilibrio, movimiento y profundidad a través de la divisién del espacio en la composicion.

- Sensibilizacién ante las variaciones visuales producidas por las combinaciones de diferentes lineas de composicién.

La composicion y el encuadre. Variantes en la composicion.

- Seleccion del tipo de composicion deseada mediante la utilizacion del recuadrado.

- Ampliacién y reduccion de los motivos seleccionados en una composicion.

- Descubrimiento y representacion objetiva de las formas dentro del encuadre.

- Utilizacién de las bases de los sistemas convencionales de proyeccién, con fines descriptivos y expresivos.
- Gusto por el ensayo de nuevas soluciones plasticas.

La composicion y los efectos psicolégicos.

- Finalidad comunicativa del lenguaje y la comunicacién visual.

- Explotacién de los posibles significados de una imagen segun su contexto expresivo y su referencia.
- Descripcion de los modos y elementos expresivos.

- Receptividad analitica respecto al color, luz y encuadre de cualquier composicion.



UNIDAD 6

OBJETIVOS

1. Analizar los volumenes presentes en el entorno cultural valorando sus cualidades plasticas y funcionales.

2. Valorar la capacidad que define la técnica de la iluminacion y elegir la expresion de volumen mas adecuada a las necesidades
comunicativas.

3. Saber relacionar las herramientas del lenguaje plastico y visual con otros ambitos del conocimiento.

4. Aplicar las técnicas plasticas y visuales y las Tecnologias de la Comunicacién en las propias creaciones.

5. Representar cuerpos y volimenes mediante el uso de la perspectiva, las proporciones y las cualidades de sus superficies.

6. Planificar el proceso de realizacién de un objeto.

7. Favorecer el dialogo, la colaboracion y la comunicacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Diferencia el volumen positivo del volumen negativo.

2.1. Colorea los modelos presentados teniendo en cuenta la posicién del foco de luz.

2.2. Resuelve las zonas de luz, penumbra y sombra sobre superficies planas y curvadas.

3.1. Dibuja contenidos del &mbito matematico teniendo en cuenta las ensefianzas del ambito cientifico y el artistico.

4.1. Utiliza las técnicas de coloreado para caracterizar los volimenes dibujados.

5.1. Produce efectos de bulto y vacio aplicando las técnicas plasticas y visuales.

5.2. Maneja la linea recta y curva como elementos que definen las superficies.

6.1. Elige y dispone de los materiales mas adecuados para la definicién pléstica de los volimenes solicitados.

7.1. Participa verbalmente en las valoraciones hechas respecto a los efectos de volumen observados y la forma de reproducirlos.

COMPETENCIAS
Competencia en comunicacion lingiiistica
- Comprender textos y secuencias didacticas.

Tratamiento de la informacién y competencia digital
- Buscar en periddicos e internet representaciones volumétricas que sirvan como modelos a imitar y analizar.
- Utilizar el ordenador para producir imagenes de cuerpos geométricos.

Competencia para aprender a aprender
- Observar las imagenes presentadas y valorar la forma en que han sido iluminados los objetos.
- Relacionar la iluminacién y los volumenes observados.

Competencia matematica
- Estudiar los volumenes que proceden.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico
- Observar y experimentar con los volimenes.
- Reconocer la iluminacion como elemento que configura volimenes y cualidades cromaticas.

- Competencia artistica y cultural
- Reconocer la importancia del sombreado y coloreado que define formas y volimenes.

CONTENIDOS

El volumen positivo.

- Asimilacion de diferentes formas de expresion de volimenes.

- Manejo simultaneo de lineas rectas y curvas como técnica que define el volumen.
- Representacién de un cuerpo tridimensional sobre un plano.

- Uso de la técnica del sombreado para la produccion de figuras volumétricas.

- Interés por la observacion sistematica.

- Gusto por la busqueda de nuevas soluciones graficas.

El volumen positivo y el volumen negativo.

- Consecucion de efectos de volumen positivo y volumen negativo mediante las técnicas de sombreado y coloreado.
- Ensayo de los efectos indicados.

- Fruicion ante el descubrimiento de nuevas posibilidades expresivas.

Laluzy el volumen.

- Reconocimiento de las causas cientificas que fundamentan la percepcion y expresion de las cualidades visuales de los objetos.
- Relacion de la actividad luminosa con la percepcidn simultdnea de vollimenes positivos y negativos.

- Consideracion de la posicion del foco luminoso al ejecutar el coloreado de una composicion.

- Responsabilidad en el desarrollo de la obra o de la actividad propia.

Proyeccion de luces y sombras.
- Distincién del tipo de superficies sobre las que incide la luz y la correspondiente actuacién de esta.



- Coloreado de superficies planas y curvas teniendo en cuenta la posicién del foco de luz.
- Gradacion de la luz que resbala sobre las superficies planas y curvas ya dibujadas.
- Exigencia estética en la gradacion de un color buscando el caracter de las superficies de los cuerpos dibujados.

El volumen sélido y el vacio. Efectos.

- Diferenciacién del volumen sélido y el volumen vacio.

- Completado y coloreado de volimenes diferentes.

- Adquisicion de técnicas plasticas y graficas que definen los volimenes vacios y sélidos (opacos o transparentes).
- Utilizacion discriminada de las lineas, el color, las luces y sombras buscando el logro de volimenes plasticos.

- Imitacién de modelos volumétricos.

- Experimentacién y utilizacion de técnicas conforme a las intenciones expresivas y descriptivas.

- Aceptacion y respeto hacia las obras de los demas.

- Interés por la observacion sistematica.

UNIDAD 7

OBJETIVOS

1. Percibir y analizar las imagenes del entorno natural y técnico, valorando sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Considerar los valores culturales y estéticos como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a su conservacion y mejora.

3. Elegir la formula expresiva mas adecuada segun las necesidades de comunicacion.

4. Relacionar las herramientas del lenguaje plastico con otros campos del conocimiento.

5. Aplicar diversas técnicas plasticas y visuales y las Tecnologias de la Comunicacion en la representacion de todo tipo de texturas.
6. Representar las cualidades de las superficies.

7. Reflexionar, individualmente y en grupo, sobre las texturas tactiles y visuales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Observa y representa las texturas del entorno natural y urbano.

2.1. Valora la textura como elemento de diversidad estética, e intenta expresarla plasticamente.

3.1. Selecciona los pigmentos y técnicas acordes con el tipo de textura que quiere representar.

4.1. Obtiene referentes del entorno natural y cientifico técnico.

5.1. Representa texturas visuales y tactiles de modelos tomados de los medios de comunicacién e informacion.
5.2. Imita técnicas ya utilizadas por artistas y difundidas a través de los medios.

6.1. Crea disefios decorativos representando texturas variadas.

7.1. Es capaz de definir las diferencias caracterizadoras de las texturas principales.

COMPETENCIAS
Competencia en comunicacion lingiiistica
- Relacionar los nombres de distintos tipos de texturas con su representacion visual y tactil.

Tratamiento de la informacion y competencia digital
- Obtener modelos de texturas en periddicos, catalogos, Internet...

Competencia para aprender a aprender
- Comparar las imagenes con sus referentes reales y emitir observaciones sobre los distintos tipos de texturas.

Competencia en el conocimiento e interaccion con el mundo fisico
- Conocer las clases de texturas presentes en el entorno natural.

Competencia artistica y cultural
- Apreciar y utilizar la diferencia de las texturas tactiles y las visuales.

Competencia social y ciudadana
- Dialogar espontaneamente sobre los tipos de texturas a la vista.
- Valorar las realizaciones ajenas.

Competencia de autonomia e iniciativa personal
- Crear disefios ornamentales propios.

CONTENIDOS

Las texturas de hierro, cemento y madera.

- Toma de conciencia de las diferentes sensaciones que aportan al ser humano cada uno de los sentidos.
- Sefializacion de la especial importancia plastica de los sentidos visual y tactil.

- Valoracion de la percepcion visual en el descubrimiento de todo tipo de texturas.



Las texturas de ceramica y piedra. Las texturas del marmol y del granito.
- Diferenciacion de variadas clases de materiales.

- Dibujos de distintos objetos diferenciando sus cualidades visuales y tactiles.
- llustracion de figuras con texturas variadas.

- Interés por la observacion sistematica del entorno.

La textura de la madera. La corteza. La veta.

- Comprensién de las diferencias existentes entre las maderas de los diferentes tipos de arboles existentes.
- Imitacién de la textura de la corteza de un &rbol.

- Uso del color para caracterizar las vetas de la madera.

- Meditada aplicacién de formas y colores en la definicion de la madera y sus vetas.

Las texturas de los tejidos y de otros materiales.

- Identificacion del lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television.

- Experimentacion y exploracion de la forma, color y textura que estructuran objetos e imagenes.
- llustracion de objetos con texturas variadas.

- Productiva aplicacion coordinada de las ceras duras, lapices y rotuladores.

Destellos metélicos.
- Realizacién de brillos sobre el dibujo de objetos metalicos.
- Cuidadoso seguimiento de las pautas de representacion de texturas metalicas.

Formas artesanales.

- Representacidn de la textura del bambu.

- Dibujo de muebles y caracterizacion de la textura del material con el que estan construidos.
- Fruicion estética en la expresion plastica de las texturas.

Decoracion artesanal. Series ornamentales.

- Representacion personal de adornos.

- Creacion de disefios mediante el uso del lenguaje visual y plastico.

- Embellecimiento de objetos Utiles y cotidianos mediante el disefio personalizado.
- Valoracion de las obras de los demés.

Texturas tactiles y visuales.

- Lectura de imagenes a través de los elementos visuales, conceptuales y de relacion.

- Determinacion de los valores plasticos y estéticos que destacan en los modelos expuestos.
- Observacién y coloreado de imagenes con texturas diferentes.

- Manejo y aplicacion de materiales con origenes y texturas diversos.

- Valoracion, respeto y disfrute del patrimonio cultural.

UNIDAD 8

OBJETIVOS

1. Interpretar de forma critica las imagenes del entorno natural y cultural siendo sensible a sus valores imaginativos y fantasticos.
2. Identificar, interpretar y considerar los contenidos de los valores culturales, entendiéndolos como parte de la diversidad cultural.
3. Elegir la férmula expresiva mas sugerente en cada actividad creativa.

4. Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas.

5. Contribuir a la comunicacion, reflexidn critica y respeto entre las personas.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién para aplicarlas en las
propias creaciones.

7. Planificar y reflexionar sobre el proceso de realizacion de un objeto.

8. Relacionarse con otras personas con flexibilidad y responsabilidad, favoreciendo el dialogo, la colaboracion y la comunicacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Analiza su entorno.

1.2. Encuentra cosas nuevas a partir de otras anteriores.

2.1. Utiliza la fantasia para generar nuevos ingenios a partir de sencillos aparatos cotidianos.

3.1. Aplica todo tipo de materiales y técnicas en la realizacidn de sus creaciones plasticas.

4.1. Es capaz de crear, de producir imagenes novedosas.

4.2. Realiza nuevos disefios a partir de la evolucién y el afiadido de detalles al motivo inicial.

5.1. Analiza disefios antiguos de objetos y prendas de vestir y disefia nuevas versiones de ellos.
6.1. Se inspira en las formas naturales para crear novedosas construcciones.

7.1. Construye una escultura a partir de la construccion primera de diferentes cuerpos geométricos.
8.1. Analiza las transformaciones sufridas por una imagen desde un primer nivel realista hasta llegar a la abstraccién.



COMPETENCIAS
Competencia en comunicacion lingiiistica
- Comunicar los sentimientos, pensamientos y fantasias a los demas.

Tratamiento de la informacién y competencia digital
- Aprovechar como posibles modelos de creacion las imégenes fantasticas presentes en los anuncios publicitarios, periédicos, carte-
les de cine, portadas e ilustraciones de libros, Internet y otros medios.

Competencia para aprender a aprender
- Confiar en la propia imaginacién.
- Fomentar la creatividad jugando a fantasear.

Competencia artistica y cultural
- Analizar las relaciones de la arquitectura con los ejemplos de la naturaleza.
- Transformar, ordenadamente, una imagen realista en su posible abstraccion.

Competencia en autonomia e iniciativa personal
- Realizar versiones libres de modelos realistas.
- Disefiar modelos futuristas de objetos dtiles.

Competencia social y ciudadana
- Valorar la creatividad de los antepasados para imaginar modelos futuros.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico
- Partir de la realidad para imaginar, disefiar y crear.

Competencia matematica
- Utilizar cuerpos geométricos para crear una escultura.

CONTENIDOS

La creatividad no tiene limites.

- Observacién de la evolucion de una figura hasta convertirse en algo nuevo y mas complejo.
- Creacién de obras originales.

- Realizacién de disefios basados en un ser marino.

- Afiadido de detalles a un motivo inicial y creacién de una nueva forma.

- Busqueda de la inspiracion en los seres del entorno.

La creatividad y la arquitectura.

- Aprovechamiento de los objetos y elementos naturales como motivo de inspiracion.
- Realizacién de apuntes, esbozos y esquemas en todo el proceso de creacion.

- Disefio de edificios a partir de formas naturales.

- Responsabilidad en el desarrollo de la obra propia individual o colectiva.

La creatividad y la pintura.

- Lectura de imagenes estableciendo los mensajes y funciones del patrimonio cultural propio.

- Deteccion de los valores plasticos, estéticos y simbdlicos en la evolucion de una pintura desde el nivel de realismo al de abstrac-
cion.

- Transformacidn progresiva de una representacion realista en otra abstracta.

- Gusto por la innovacion.

- Blsqueda de nuevas formas de expresion.

La creatividad y la escultura.

- Construccion de formas tridimensionales conforme a una idea u objetivo con diversos materiales.
- Realizacién de una escultura a través de la combinacién de poliedros.

- Creacién colectiva de producciones plasticas.

- Cuidadosa relacion de diferentes materiales.

La creatividad y los objetos.

- Diferenciacion de los distintos estilos y tendencias de las artes visuales valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histdri-
co y cultural.

- Innovacién de disefios de objetos ya existentes buscando una mayor utilidad o cualidad estética.

- Fantasia futurista a partir de disefios anteriores de objetos.

- Gusto por la innovacion y creacion.



La creatividad y la imagen personal.

- Determinacion de los valores plasticos y estéticos que destacan en una obra determinada (factores personales, sociales, plasticos,
simbalicos, etc.).

- Lectura de imagenes detectando las similitudes y diferencias respecto a otras sociedades y culturas.

- Disefio de trajes ajustados a figuras dadas y a las supuestas profesiones ejercidas por estas.

- Esfuerzo imaginativo en la busqueda de los disefios solicitados.

La creatividad y la fantasia.

- Comprensién del &mbito de diversidad cultural que cubre la capacidad imaginativa.

- Disefio de ingenios interplanetarios.

- Valoracion de la importancia de la fantasia y la creatividad en todos los &mbitos de comunicacidn, expresion e invencion.
- Apertura y acogimiento de nuevos e innovadores disefios, formas, composiciones y proyectos.

Cuarto de E.S.O.

A. Objetivos

- Conocer y utilizar el lenguaje visual como instrumento significativo de comunicacién entre los seres humanos.

- Interpretar las diferentes funciones (informativa, expresiva, estética y representativa) que las imagenes y volumenes tienen en la
comunicacion visual.

- [dentificar y analizar los diferentes tipos de texturas y colores que configuran la imagen en el entorno visual cotidiano y en obras de
arte.

- Seleccionar tipos de lineas y texturas en la representacion grafica.

- Cambiar intencionadamente el color de una imagen por medio del color.

- Diferenciar formas segun su tipologia: Realismo y abstraccion.

- Conocer y utilizar formas geométricas y el trazado de las mismas.

- Conocer los procedimientos, materiales, técnicas, y instrumentos para la resolucién de problemas técnicos.

- Esforzarse por conseguir representaciones técnicas con precision y limpieza.

- Seleccionar el sistema mas adecuado a una determinada propuesta.

- Observar formas tridimensionales captando de ellas los valores estructurales que definen y las incidencias de las variantes lumi-
nosas a que estan sometidas.

- Identificar las técnicas y procesos que se emplean en la escultura.

- Experimentar técnicas de escultura

- Representar bocetos y croquis._ Explicar las fases que componen un proyecto.

Aunque siendo ésta una etapa de preparacién para posteriores estudios, el estudiante sera capaz de:

- Comprender, razonar y justificar los conceptos, teorias y modelos mas importantes que les permitan adquirir una vision global y
una formacion basica del Dibujo Técnico.

- Aplicar los conceptos, teorias y modelos estudiados a situaciones reales, cotidianas, relacionando la experiencia diaria con la cien-
tifica.

- Utilizar los procedimientos propios en la resolucion de cada problema, considerando y entendiendo lo mejor posible los conceptos
que intervienen.

- Ser capaz de explicar asuntos puntuales donde se muestre un cierto nivel de comprensién y de razonamiento asi como su capaci-
dad de andlisis y reflexion.

- Desarrollar la capacidad de estructuracion y organizacion junto con la coherencia y claridad en el planteamiento.

- Adquisicién de un conocimiento global de la asignatura.

- Incrementar la visién de la aplicacidn practica de los conocimientos tedricos para la resolucion de problemas habituales.

B. Contenidos
Ver tabla organizadora en las ultimas paginas.

C. Criterios de evaluacion

- Analizar los elementos representativos y simbélicos de una imagen.

- Seleccionar el tipo de lineas y texturas, adecuandolas a la finalidad expresiva de la representacién gréfica.

- Cambiar el significado de una imagen por medio del color.

- Anallizar la estructura de formas de la naturaleza, determinando ejes, direcciones y proporciones.

- Describir grafica o plasticamente objetos tridimensionales, identificando sus elementos esenciales.

- Reallizar un proyecto seleccionandolo entre distintos lenguajes graficos, plasticos y visuales el mas adecuado a las necesidades de
expresion.

Consistira en el correspondiente a una evaluacion continua, ya que la propia configuracion de la asignatura, recordemos que se
trata de un lenguaje mas, obliga a tener en cuenta el desarrollo intelectual que los estudiantes van demostrando durante el curso.

Lo fundamental en la evaluacién de esta disciplina es que los estudiantes hayan comprendido y utilicen el lenguaje grafico de un
modo similar a como usan la lengua espafiola: como una opcién mas para expresarse y comunicarse. Por lo tanto, habra que esta-



blecer un sistema que valore mas la Ultima evaluacién que las dos primeras, para lo cual usaremos la media ponderada, que pro-
porcionara los siguientes porcentajes y valores a cada una de las evaluaciones:

- Primera Evaluacién 20% de la nota final
- Segunda Evaluacién 20% de la nota final
- Tercera Evaluacion 60% de la nota final

Con estos valores se pretende en primer lugar, potenciar la idea de esfuerzo y superacion continuada, premiando el trabajo durante
todo el afio.

En segundo lugar, se quiere evitar que los estudiantes con las dos primeras evaluaciones superadas con nota de sobresaliente,
dejen de trabajar en el Ultimo trimestre. Esto seria posible si en vez de utilizar el sistema de media ponderada utilizaramos la mas
conocida media aritmética.

Finalmente y en tercer lugar, se procura dotar de la maxima importancia a los ultimos proyectos creativos que se han de entregar a
lo largo del curso.

Por lo tanto, los estudiantes seran evaluados teniendo en cuenta los siguientes criterios que deberan ser superados todos ellos:

- Trabajo diario en clase, es decir, realizacidn de tareas y laminas.

- Exadmenes periddicos que se efectuaran con el fin de conocer el grado de asimilacion que el estudiante tiene de lo explicado en el
aula.

- Realizacién de proyectos o trabajos de cierta importancia.

Para recuperar los conocimientos de una evaluacién no superada, el estudiante debera realizar un examen posterior dentro del
periodo de la siguiente evaluacion, siempre que el profesor asi lo estime oportuno.

Si ha suspendido la evaluacién por escaso o mal trabajo en clase, debera presentar dentro del periodo de la siguiente evaluacién
las laminas o trabajos no realizados no entregados a tiempo.

En caso de suspender por las dos razones anteriores, debera superar las dos pruebas.
En cualquier caso, la no entrega de proyectos, trabajos o tareas encomendadas, podra suponer el no superar el curso.

Las calificaciones de cada evaluacién en donde haya habido entrega de proyectos, se veran influidas por su entrega tardia o no
entrega, no pudiendo optar el estudiante a superar esa evaluacion, no teniendo en cuenta el resultado de los exdmenes efectuados.

Evaluacién de septiembre. Consistira en la realizacion de un examen resumen del curso y en la presentacion de trabajos y proyec-
tos no superados.

D. Incorporacion de los temas transversales

Durante los sesenta periodos lectivos que nos vamos a encontrar podremos utilizar la ecologia, la salud, las minorias y la filosofia
para integrar esta parte de la educacion en la ensefianza. En los ejemplos que residen en las diapositivas proyectadas se podran
apreciar diferentes tipologias humanas que daran lugar a comentarios fructiferos. La documentacion de los proyectos esta invadida
de estos casos que seran aprovechados convenientemente.

E. Distribucion temporal de los contenidos
Ver tabla organizadora en las Ultimas paginas.

F. Metodologia didactica

Como norma general el profesor debera dejar claro qué se pretende con cada uno de los conceptos que se explicaran, logrando asi
que los estudiantes se den cuenta de que el trabajo en el aula tiene un sentido, siendo la busqueda de éste el principal aliado que el
docente tiene en su trabajo.

En las unidades didacticas de geometria se procederd a indicar para qué sirven los conceptos que se irdn desarrollando, mostrando
ejemplos extraidos de la vida real y a ser posible del entorno adolescente.

Seguidamente se dictaran los pasos necesarios para la realizacion de los dibujos para después realizar éstos en la mesa de dibujo,
con instrumentos de precision idénticos a los suyos aunque a escala 3:1, 4:1 6 5:1 dependiendo de su complejidad, para que sean
bien visibles desde cualquier parte del aula, o bien en la pizarra, obligando cada vez a un estudiante a que lea el algoritmo o paso
en el que nos encontramos para que todos podamos realizar el trazado, logrando asi mantener su atencion.

Una vez dibujado el trazado, se acompafiara la proyeccion de ejemplos en formato de diapositiva, transparencia, opaco o video
para que tomen nota de ellos en forma de bocetos, potenciando asi el dibujo a mano alzada e incluyéndolo en este apartado geo-
métrico. Esta es la rutina que se seguira procurando siempre alternar tiempo de escritura con dibujo y explicaciones para evitar el
aburrimiento.



Todo este trabajo siempre ira acompafiado de explicaciones relativas al material que se necesitara asi como del tiempo que se de-
bera emplear en cada tarea.

La metodologia en la parte de los proyectos o de los trabajos de calidad, consistira en la exposicion del objetivo del proyecto, en la
proyeccion de documentacion de los trabajos de cursos anteriores, en una "pequefia exposicion” en el aula de documentacion de
trabajos realizados por profesionales, y en el dibujo del "Paso a paso" necesario para su mas facil realizacién. Para esto es impor-
tante que el proyecto que haya realizado el profesor sea mostrado en todas sus fases de desarrollo para asi provocar menos confu-
sion.

G. Procedimientos de evaluacion
El control del aprendizaje de los estudiantes se hara mediante las preguntas diarias que se realicen en las horas lectivas, éstas
seran de caracter breve y tratardn de demostrar la lectura que de los apuntes se ha hecho en cada uno de los hogares.

También se controlara la realizacién de tareas especificas que habran de resolver en un plazo determinado.

Cada evaluacion tendra un examen genérico, del cual se realizara con anterioridad, un simulacro para que aprecien el tipo de pre-
guntas que se les propondra. En esta etapa "jugaremos" a ser profesores y se les pedira el tipo de pregunta que ellos formularian
para controlar el aprendizaje, pudiendo incluir estas sugerencias en el examen.

Los proyectos o trabajos de calidad se iran recopilando a lo largo del curso, calificando y devolviendo los originales a sus autores,
aunque la definitiva evaluacién tendra lugar en junio. Los plazos para la entrega de los proyectos seran amplios con el fin de ense-
farles a distribuir correctamente el tiempo.

La toma diaria de notas respecto del comportamiento del alumnado, ayudara a tomar notas para la evaluacion final. Para recuperar
los conocimientos de una evaluacion no superada, el estudiante deberé realizar un examen posterior dentro del periodo de la si-
guiente evaluacion, siempre que el profesor asi lo estime oportuno.

Si ha suspendido la evaluacién por escaso o mal trabajo en clase, debera presentar dentro del periodo de la siguiente evaluacién
las laminas o trabajos no realizados o no entregados a tiempo.

En caso de suspender por las dos razones anteriores, debera superar las dos pruebas.
En cualquier caso, la no entrega de proyectos, trabajos o tareas encomendadas, podra suponer el no superar el curso.

H. Criterios de calificacion
En ningln caso se aprobara un estudiante en el que se observe un abandono de la asignatura (actitud pasiva en el aula).
Se valora de forma negativa los comportamientos que alteren el normal desarrollo de la clase, y la acumulacion de faltas

El hecho de calificar debe ir unido a la evaluacién aunque como sabemos, la evaluacién posee un caracter mas global, menos con-
creto y puntual que una calificacion.

Tanto los exdmenes como los proyectos y otro tipo de trabajos seran puntuados desde cero hasta diez puntos. Se evitaran las cifras
decimales de modo que se opte por guarismos enteros. Las preguntas se calificaran, a ser posible, "al todo y al nada", es decir, 0
toda la cuestion esta bien respondida o mal respondida. Esto es asi para acostumbrar a los estudiantes a realizar las tareas con
plena competencia y responsabilidad en el resultado final, evitando las medias tintas.

Este proceder conducira a un mejor control aritmético de la evolucién de cada estudiante, facilitando enormemente la tarea al profe-
SOr.

Solamente al final del curso, se haran excepciones para dar cabida a la evaluacion continua y poder promocionar a los que hayan
llevado una trayectoria ascendente durante el curso.

Se realizaran practicas y ejercicios de la teoria explicada durante el trimestre, una vez terminadas las explicaciones, teniendo lugar
en el aula y otra vez en cada hogar. Consistiran en aplicaciones semejantes a las realizadas en el desarrollo tedrico. La calificacion
sera de apto 0 no apto y la acumulacién de dos ejercicios no realizados en el trimestre, supondra el no optar a una evaluacién supe-
rior a suficiente.

Lo fundamental en la evaluacién de esta disciplina es que los estudiantes hayan comprendido y utilicen el lenguaje grafico de un
modo similar a como usan la lengua espafiola;: como una opcién mas para expresarse y comunicarse. Por lo tanto, habra que esta-
blecer un sistema que valore méas la Ultima evaluacion que las dos primeras, para lo cual usaremos la media ponderada, que pro-
porcionara los siguientes porcentajes y valores a cada una de las evaluaciones:

- Primera Evaluacién 20% de la nota final
- Segunda Evaluacion 20% de la nota final
- Tercera Evaluacion 60% de la nota final



Con estos valores se pretende en primer lugar, potenciar la idea de esfuerzo y superacion continuada, premiando el trabajo durante
todo el afio.

En segundo lugar, se quiere evitar que los estudiantes con las dos primeras evaluaciones superadas con nota de sobresaliente,
dejen de trabajar en el Ultimo trimestre. Esto seria posible si en vez de utilizar el sistema de media ponderada utilizaramos la mas
conocida media aritmética.

Finalmente y en tercer lugar, se procura dotar de la méxima importancia a los Ultimos proyectos creativos que se han de entregar a
lo largo del curso.

Por lo tanto, los estudiantes seran evaluados teniendo en cuenta los siguientes criterios que deberan ser superados todos ellos:

- Trabajo diario en clase, es decir, realizacion de tareas y 1dminas.

- Examenes periddicos que se efectuaran con el fin de conocer el grado de asimilacion que el estudiante tiene de lo explicado en el
aula.

- Realizacién de proyectos o trabajos de cierta importancia.

Recuperacion
Para recuperar los conocimientos de una evaluacién no superada, el estudiante debera realizar un examen posterior dentro del
periodo de la siguiente evaluacion, siempre que el profesor asi lo estime oportuno.

Si ha suspendido la evaluacién por escaso o mal trabajo en clase, debera presentar dentro del periodo de la siguiente evaluacién
las laminas o trabajos no realizados no entregados a tiempo.

En caso de suspender por las dos razones anteriores, debera superar las dos pruebas.
En cualquier caso, la no entrega de proyectos, trabajos o tareas encomendadas, podra suponer el no superar el curso.

Las calificaciones de cada evaluacién en donde haya habido entrega de proyectos, se veran influidas por su entrega tardia o no
entrega, no pudiendo optar el estudiante a superar esa evaluacion, no teniendo en cuenta el resultado de los exdmenes efectuados.

Evaluacion de septiembre.
Consistira en la realizacion de un examen resumen del curso y en la presentacion de trabajos y proyectos no superados.

I. Materiales y recursos didacticos
Debido a la existencia de dos aulas especificas para esta asignatura, podemos emplear todo tipo de recursos sin provocar grandes
incomodidades al alumnado.

Entre estos materiales se encuentran los que denomino "Material didactico de dos dimensiones", que se trata de la documentacion
plana, bidimensional, recopilada de los medios de comunicacion que suelen frecuentar los adolescentes.

En segundo lugar tenemos el "Material Didactico Tridimensional", que lo constituyen los aparatos provenientes del entorno de los
artefactos y juguetes y que nos ayudan a explicar mejor los contenidos curriculares.

En tercer lugar disponemos de material audiovisual en forma de diapositivas, transparencias y videos con sus correspondientes
proyectores, asi como un archivo sonoro en el que hallar misicas y relatos de puntual uso en el aula.

J. Actividades complementarias y extra escolares
- Iniciacion a la rotulacién.

- Dibujo a mano alzada de bocetos.

- Realizacién de esquemas graficos.

- Realizacién de:

- El Album de Dibujos Il

- La acuarela

- Visualizacién de diapositivas.

- Visualizacién de transparencias.

- Exposicién ocasional en los pasillos del Instituto.

K. Minimos exigibles

- Representar imagenes con lineas, manchas y texturas

- Utilizacion de las diferentes técnicas plasticas utilizadas en el curso.
- Utilizar diferentes texturas para la realizacion de un proyecto

Aunque siendo ésta una etapa de preparacion para posteriores estudios, se debe exigir como minimo al estudiante que sea capaz
de:



- Correcto manejo de escuadra y cartabdn para el trazado de paralelas, perpendiculares y angulos.

- Correcto manejo del compas para el trazado de arcos, circunferencias, angulos y toma de medidas.

- Presentacién adecuada a través de la limpieza en los trazados y en la claridad y exposicion de las ideas.

- Aplicacion correcta de la normativa del dibujo en cuanto a grosores de lineas y formatos de soportes asi como el adecuado uso de
las técnicas artisticas.

- Realizacién de trabajos en clase y fuera de ella y su presentacion al profesor en el plazo marcado.

- Utilizacién de las técnicas explicadas por el profesor gréfico plasticas.

- Representar las vistas fundamentales de una forma tridimensional.

- Utilizacion de escalas.

Actividad extra escolares del Departamento de Dibujo

- Mantenimiento de la pagina web escolar - http://e-quercus.es/
- Disefio, maqueta, realizacién y produccién del nimero 5 y 6 del periédico escolar e-Quercus en formato papel.
- Disefio, maqueta, realizacion y produccion del nimero 5y 6 del periodico escolar digital e-Quercus.

Los nimeros precedentes estan en:

Periddicos digitales

http://e-quercus.es/periodico digital 1/

http://e-quercus.es/periodico digital 2/
http://e-quercus.es/periodico digital 3/
http://e-quercus.es/periodico digital 4/

Periddicos papel:
http://e-quercus.es/periodico.html

- Tareas de carteleria.

- Todas aquellas actividades que se programen en el curso 1998-1999, que tengan que ver con el Proyecto “Aprender con el perio-
dico”

- Aquellas actividades que el Departamento de Extra escolares asigne a este departamento.

En Terradillos, a 25 de octubre de 2008

—_—
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Alfonso Tindon de Izu
Jefe del Departamento de Dibujo
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